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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo general evaluar el efecto que tiene la practica
de los juegos cooperativos en las conductas agresivas de nifios y nifiasde 5 afios de una
institucion educativa de la Region San Martin. Las conductas agresivas en la primera
infancia, ya sean fisicas, verbales o sociales, afectan negativamente el desarrollo emocional
y la convivencia entre pares. En ese contexto, se propuso una intervencion basada en juegos
cooperativos para observar su influencia sobre dichas conductas. El estudio se desarroll6 bajo
un enfoque cuantitativo, de tipo aplicado, nivel explicativo y disefio preexperimental con pre
y postest en un solo grupo. La muestra fue de 18 estudiantes de cinco afos, seleccionados
mediante muestreo no probabilistico por conveniencia. Para la recoleccién de datos se utilizd
una ficha de observacion estructurada, aplicada antes y después de la intervencion. Los
resultados obtenidos, analizados con la prueba de rangos con signo de Wilcoxon,
evidenciaron una disminucién estadisticamente significativa en las conductas agresivas
fisicas, verbales y sociales, tras la implementacién de 12 sesiones de juegos cooperativos. Se
concluye que esta estrategia pedagdgica es efectiva para reducir dichas conductas en
estudiantes de educacion inicial, contribuyendo al fortalecimiento de habilidades sociales y

a una convivencia mas armoniosa dentro del aula.

Palabras claves: Juegos cooperativos, conductas agresivas, educacion inicial, convivencia

escolar, nifios de 5 afios.
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Abstract

The objective of this research was to evaluate the effect that the practice of cooperative
games has on the aggressive behaviors of 5-year-old children from an educational institution
in the San Martin Region. Aggressive behaviors in early childhood—whether physical,
verbal, or social—negatively affect children's emotional development and peer relationships.
In this context, an intervention based on cooperative games was implemented to observe its
influence on such behaviors. The study followed a quantitative approach, with an applied
type, explanatory level, and a pre-experimental design using a single group with pretest and
posttest. The sample consisted of 18 five-year-old students, selected through non-
probabilistic convenience sampling. Data collection was carried out using a structured
observation sheet applied before and after the intervention. The results, analyzed using the
Wilcoxon signed-rank test, showed a statistically significant reduction in physical, verbal,
and social aggressive behaviors after the implementation of 12 sessions of cooperative
games. It is concluded that this pedagogical strategy is effective in reducing aggressive
behaviors in early childhood students, contributing to the strengthening of social skills and

promoting a more harmonious classroom environment.

Keywords
Cooperative games, aggressive behaviors, early childhood education, classroom
coexistence, 5-year-old children.
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Introduccion

El abordaje de las conductas agresivas en la primera infancia requiere la
implementacion de metodologias innovadoras que respondan adecuadamente a las
necesidades emocionales y sociales de los estudiantes. En este marco, los juegos cooperativos
emergen como una estrategia pedagogica con gran potencial, ya que no solo propician
espacios de interaccion ludica, sino que también fortalecen valores como el respeto, la
solidaridad y el trabajo en equipo. Estas dindmicas, al centrarse en la colaboracion méas que
en la competencia, favorecen una convivencia armonica y contribuyen a la disminucion de
comportamientos agresivos. Partiendo de esta premisa, la presente investigacion se orienta a
responder la siguiente interrogante: ¢ Qué efecto tiene la aplicacidn de los juegos cooperativos
en la disminucidn de las conductas agresivas en nifios y nifias de 5 afios de una institucion

educativa de la region San Martin?

Sustentada en fundamentos tedricos contemporaneos y en diversos estudios previos, tanto
nacionales como internacionales, esta investigacion busca evidenciar los beneficios de
aplicar estrategias ladicas con enfoque cooperativo en el aula de educacion inicial. En ese
sentido, se plantea como objetivo general determinar el efecto de la aplicacion de los juegos
cooperativos en la disminucidn de las conductas agresivas en nifios y nifias de 5 afios de una
institucion educativa de la region San Martin; y como hipotesis, que la aplicacion de los
juegos cooperativos influye significativamente en la disminucién de las conductas agresivas

en nifios y nifias de 5 afios de dicha institucion.

Asimismo, se considera que la aplicacién de los juegos cooperativos genera oportunidades
para que los nifios interioricen normas sociales, desarrollen el autocontrol y fortalezcan sus
habilidades para la convivencia, favoreciendo relaciones interpersonales positivas y un clima
escolar adecuado. Desde esta perspectiva, el estudio pretende aportar evidencia que
contribuya al disefio de propuestas pedagdgicas orientadas a la prevencion de la agresividad

y al fortalecimiento del desarrollo socioemocional en la educacion inicial.
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La estructura del presente trabajo se desarrolla en cuatro capitulos. En el Capitulo I,
Planteamiento del problema, se describe la problematica abordada, los objetivos, la
justificacion del estudio y las limitaciones encontradas. EI Capitulo 11, Marco tedrico, expone
las bases conceptuales, las teorias pertinentes y los antecedentes relacionados. En el Capitulo
I11, Metodologia, se detallan el tipo y disefio de investigacion, el enfoque, la poblacion, la
muestra y los instrumentos utilizados. Finalmente, el Capitulo IV, Resultados, presenta el

analisis de los datos obtenidos, su interpretacion y la discusion correspondiente.

Las autoras.
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1.1.

CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del Problema

La agresividad en la primera infancia constituye una problematica de alcance
global que afecta a diversas culturas y contextos educativos, manifestandose en
conductas fisicas y verbales que interfieren en el adecuado desarrollo social y
emocional de los nifios. Diversas investigaciones sostienen que, en edades tempranas,
estos comportamientos suelen estar asociados a factores familiares y sociales. En
Ecuador, Quintuiia y Vasquez (2013) sefialan que la agresividad en nifios pequefios
puede verse intensificada por la violencia en el hogar y la escasa atencion parental,
favoreciendo la imitacion de conductas agresivas. De manera similar, en Colombia,
Moreno (2022) advierte que los ambientes escolares influyen significativamente, pues

los nifios reproducen en sus interacciones las conductas aprendidas en su entorno.

Desde una perspectiva teorica, la agresividad en nifios de 3 a 5 afios se
relaciona con procesos inmaduros de regulacion emocional, socializacién y
adquisicion de habilidades sociales. La exposicion a entornos familiares negativos,
caracterizados por violencia fisica o verbal, refuerza estas conductas (Moreno, 2022).
Asimismo, las interacciones con pares en el contexto escolar pueden intensificar la
agresividad mediante la imitacion y el refuerzo social (Sapos y Princesas, s.f.). Estas
manifestaciones pueden ser tanto fisicas como verbales y, de no ser abordadas
oportunamente, pueden generar dificultades en la convivencia, rechazo por parte de
los comparieros y problemas en el desarrollo socioemocional (Psicologos Bogota,
s.f).

En el contexto peruano, la problematica de la agresividad infantil se ha visto
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agravada en los ultimos afios, especialmente durante y después de la pandemia. El
Instituto Nacional de Salud Mental (2021) reportd un incremento significativo de
agresiones y trastornos clinicos en nifios, evidenciando que el 44.4% de los menores
de 1.5 a 5 afios fueron victimas de maltrato fisico y el 25% de violencia psicoldgica
(MINSA, 2021). De manera concordante, Ochoa (2019), en la Institucién Educativa
N.° 402 de Samugari, identifico que el 54% de los nifios presentaba un nivel medio
de agresividad y el 20% un nivel alto, lo que evidencia la necesidad de intervenir
desde edades tempranas. Asimismo, Save the Children (2022) informé mas de 17 000
casos de violencia contra nifios y adolescentes entre enero y abril de 2022, reflejando
un incremento alarmante. UNICEF (2019) advierte que la normalizacion de la
violencia en el hogar y en la escuela constituye un factor critico que perpetia estas

conductas.

En el ambito local, la realidad problematica se evidencia en los nifios y nifias
de 5 afios de una institucion educativa de la provincia de Rioja, donde se observan
con frecuencia comportamientos de agresion fisica y verbal, tales como golpes,
empujones, mordidas, gritos y uso de lenguaje inapropiado. Estas conductas afectan
negativamente el clima del aula y las relaciones interpersonales. Esta situacion podria
estar asociada a limitadas habilidades socioemocionales, especialmente en el control
de impulsos, la empatia y la resolucién pacifica de conflictos. Ademas, factores como
un ambiente familiar tenso, la exposicion a contenidos violentos y la insuficiente
aplicacion de estrategias pedagdgicas orientadas a la convivencia estarian
contribuyendo a la persistencia del problema. La ausencia de intervenciones
sistematicas que promuevan un clima de respeto y cooperacion podria estar agravando
esta realidad, comprometiendo el bienestar emocional y el desarrollo integral de los

estudiantes.
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1.2. Formulacion del problema

1.2 1 Problema general
¢Qué efecto tiene la préactica de los juegos cooperativos en las conductas
agresivas de nifios y nifias de 5 afios de una institucion educativa de la Region

San Martin?

1.2.2 Problemas especificos

e ;Qué efecto tiene la practica de los juegos cooperativos en las conductas
agresivas fisicas de nifios y nifias de 5 afios de una institucion educativa de
la Regi6n San Martin?

e ;Qué efecto tiene la practica de los juegos cooperativos en las conductas
agresivas verbales de nifios y nifias de 5 afios de una institucion educativa de
la Regién San Martin?

e ;Qué efecto tiene la practica de los juegos cooperativos en las conductas
agresivas sociales de nifios y nifias de 5 afios de una institucion educativa

de la Region San Martin?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General
e Evaluar el efecto que tiene la practica de los juegos cooperativos en las conductas
agresivas de nifios y nifiasde 5 afios de una institucion educativa de la de la Region
San Martin

1.3.2 Objetivos Especificos
e Describir el efecto que produce la practica de los juegos cooperativos en las
conductas agresivas fisicas de nifios y nifias de 5 afios de una institucion educativa
de la de la Region San Martin
e Describir el efecto que produce la practica de los juegos cooperativos en las
conductas agresivas verbales de nifios y nifias de 5 afios de una institucion
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educativa de la de la Regién San Martin.

e Describir el efecto que produce la practica de los juegos cooperativos en
lasconductas agresivas sociales de nifios y nifias de 5 afios de una institucion

educativa de la de la Region San Martin.

1.4 Justificacion

La presente investigacion se justifica porque la agresividad en nifios y nifias de 5 afios se
ha convertido en una problematica recurrente en la institucion educativa de la provincia
de Rioja, afectando la convivencia escolar, el bienestar emocional y el adecuado
desarrollo de los procesos de aprendizaje. Esta situacion demanda la implementacion de
estrategias pedagogicas pertinentes que permitan prevenir y reducir conductas agresivas
desde edades tempranas, evitando que estas se consoliden y se proyecten a etapas
posteriores. Asimismo, el estudio se justifica porque es necesario contar con evidencia
empirica sobre la eficacia de los juegos cooperativos como estrategia metodoldgica en la
educacion inicial, considerando que el juego constituye un medio fundamental para el
desarrollo socioemocional y la socializacion del nifio. La investigacion se realiza para
aplicar juegos cooperativos como una alternativa pedagogica orientada a disminuir las
conductas agresivas, promoviendo la cooperacion, el respeto, la empatia y el trabajo en
equipo dentro del aula. De este modo, se busca fortalecer las habilidades sociales y
emocionales de los nifios y nifias, favoreciendo un clima escolar arménico. Asimismo, se
desarrolla para brindar a los docentes estrategias practicas y replicables que contribuyan
a mejorar la convivencia escolar y prevenir la violencia en el aula. Finalmente, este
estudio se orienta para aportar al campo educativo conocimientos teoricos Yy
metodologicos que respalden el uso del juego cooperativo como herramienta eficaz para
la formacion integral de los estudiantes y la construccién de una comunidad educativa

mas empatica y colaborativa.
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

Antecedentes internacionales

Gonzales y Magallanes (2024), en su investigacion titulada “El juego cooperativo y la
convivencia escolar en nifios de 4 a 5 afios ", tuvieron como objetivo evaluar como el juego
cooperativo contribuye a la convivencia escolar en nifios de educacion inicial. El estudio
se sustentd en un enfoque constructivista, basado en la teoria sociocultural de Vygotsky y
en la teoria del desarrollo psicosocial de Erik Erikson, las cuales orientaron las categorias
de analisis. Se emple6 un enfoque cualitativo con método fenomenoldgico-hermenéutico,
utilizando como técnicas la observacion y las entrevistas semiestructuradas. El analisis de
la informacion se realiz6 con apoyo del software Atlas.ti 24, que permitio la elaboracion
de redes semanticas y nubes de palabras. La poblacion estuvo conformada por una docente
y 10 nifios del Subnivel Inicial 2 de la Escuela de Educacion Béasica Leonardo William
Berry. Los resultados evidenciaron que los juegos cooperativos fortalecen
significativamente la convivencia escolar, al promover habilidades sociales como la
empatia, el compafierismo y el respeto, generando un ambiente pacifico dentro y fuera del

aula.

Munevar (2021), en su investigacion denominada “Programa de juegos cooperativos para

)

la reduccion de la agresividad en estudiantes de tercer grado”, analizé el impacto de un
programa de intervencion basado en juegos cooperativos en la disminucién de la
agresividad en estudiantes del colegio Custodio Garcia Rovira de Malaga. La intervencion
tuvo una duracién de 12 semanas y se aplico a una muestra de 60 nifios de entre 7 y 12
afios, distribuidos en un grupo experimental y un grupo control. EI programa se estructurd
en tres fases: intrapersonal, interpersonal e interaccion mediante juegos cooperativos. La
agresividad fue evaluada antes y después de la intervencion a través del cuestionario de
Buss y Perry (1992). El andlisis estadistico MANOVA de dos factores (grupo*momento)

evidencid una interaccion significativa (Wilks Lambda = 0,514; F1:50 =2,54; p < 0,01; n?
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= 0,49) en la agresividad verbal en las fases 2 y 4, asi como un efecto principal en el
momento de evaluacion para la agresividad fisica, verbal y la hostilidad. Estos resultados
permitieron concluir que el programa de juegos cooperativos fue eficaz para reducir la

agresividad en los participantes.

Moreno (2022), en el estudio titulado “Estrategias pedagogicas para reducir la
agresividad y fortalecer la socializacion en nifios de educacion inicial”’, desarrollo una
investigacion con 10 nifios de 3 a 6 afios del colegio Nuestra Sefiora del Rosario, ubicado
en Usaquén, con el proposito de disminuir las conductas agresivas y fomentar la
socializacion. El estudio se inicié con la observacion sistematica de comportamientos
agresivos durante varios meses, empleando como instrumentos el diario de campo,
fotografias, entrevistas y encuestas. Posteriormente, se analizaron los datos para identificar
los principales problemas y proponer acciones pedagogicas, que incluyeron actividades con
los nifios y procesos de sensibilizacion dirigidos a padres de familia y docentes. Asimismo,
se examinaron los factores que influyen en la agresividad infantil y su repercusion en la
socializacion. Se concluy6 que la agresividad en la infancia puede generar consecuencias

negativas a mediano y largo plazo en el ambito social.
Antecedentes nacionales

Abregu y Tineo (2024), en su investigacion titulada “Influencia del aprendizaje
cooperativo en la reduccion de la agresividad en nifios de 5 afios del distrito de
Huancayo”, desarrollaron un estudio de tipo aplicado, de nivel tecnologico y método
experimental, con el objetivo de determinar la influencia del aprendizaje cooperativo en la
disminucion de la agresividad. Para la medicion se utilizé una ficha de observacion. La
poblacién estuvo conformada por 1446 estudiantes y la muestra, seleccionada de manera
intencional no probabilistica, incluyé a 45 nifios de 5 afios, distribuidos en un grupo
experimental (22) y un grupo control (23). La contrastacion de hipotesis se realizé mediante
la prueba de rangos con signo de Wilcoxon, concluyéndose que el aprendizaje cooperativo
influye significativamente en la reduccién de la agresividad en los nifios del distrito de

Huancayo.
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Sierralta (2023), en el estudio denominado “Programa de juegos sociales para reducir
conductas agresivas en estudiantes de primaria”, tuvo como objetivo disminuir las
conductas agresivas en estudiantes de tercer grado “B”, quienes manifestaban actitudes
hostiles, insultos y agresiones fisicas hacia sus compafieros. Se aplicd un Programa de
Juegos Sociales basado en la propuesta de Garaigordobil (2003). La investigacion presento
un disefio cuasi-experimental, donde la seccion “B” constituyo el grupo experimental y la
seccion “A” el grupo control. Se aplico un pretest y postest, utilizando una adaptacion del
test de Gosser (Candless, 1984), para identificar agresiones verbales, fisicas y psicolégicas.
La confiabilidad se determin6é mediante el indice Kappa, y para la contrastacién de
hipotesis se emplearon las pruebas no paramétricas de Wilcoxon y Mann-Whitney. Los
resultados evidenciaron una disminucion significativa de las conductas agresivas,
observandose nifios mas tolerantes, solidarios, colaborativos y respetuosos. Se recomendd

la implementacion de este tipo de programas en el ambito educativo.

Maldonado (2022), en la investigacion titulada “Juegos cooperativos para reducir
conductas agresivas en nifios de 5 afios”, abordo la problematica de la agresividad infantil
enlal.E.l. N.° 289-Succha, donde se evidenciaban manifestaciones frecuentes de violencia
fisica, verbal y psicoldgica. El objetivo principal fue demostrar la influencia de los juegos
cooperativos en la reduccion de dichas conductas. El estudio fue de tipo aplicado, con
disefio preexperimental, y la muestra estuvo conformada por 17 nifios de 5 afios. La técnica
empleada fue la observacion y el instrumento una escala de estimacion de 20 items,
validada por juicio de expertos. Los datos se procesaron mediante Excel 2016 y SPSS 2010.
En el pretest, el 47 % de los nifios se ubico en la categoria “a veces” respecto a conductas
agresivas, mientras que en el postest el mismo porcentaje alcanz6 la categoria “nunca”. Se
concluy6 que los juegos cooperativos resultan eficaces para disminuir las conductas

agresivas en los nifos.
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2.2. Bases tedricas

2.2.1. Juegos cooperativos

2.2.1.1 Definicién

Los juegos cooperativos son actividades disefiadas para fomentar una dinamica en la que
prevalece el interés colectivo sobre el individual, lo que convierte las contribuciones de cada
participante en elementos valiosos desde una perspectiva socioeducativa. Esta forma de juego
elimina la competencia entre los integrantes, promoviendo relaciones inclusivas y auténticas

que reflejan la esencia de la interaccién humana (Madrona & Naveiras, 2007).

Se caracterizan por ser actividades ludicas en las que la cooperacion se convierte en el Unico
medio de interaccion, permitiendo que los participantes trabajen juntos para alcanzar un
objetivo comun a través de acciones coordinadas, asegurando que nadie sea discriminado,

eliminado o derrotado (Rojas, 2007).

Por su parte, Ortecho y Quijano (2011) argumentan que los juegos cooperativos tienen como
objetivo reducir las manifestaciones de agresividad, promoviendo actitudes de
sensibilizacion, cooperacion, comunicacion, respeto y solidaridad. Estas propuestas facilitan
la interaccion entre las personas y un acercamiento a la naturaleza, priorizando la
participacion de todos y destacando los objetivos colectivos por encima de las metas
individuales. Este enfoque no solo contribuye al bienestar emocional de los participantes,

sino que también cultiva un sentido de comunidad y cohesion social.

2.2.1.2 Caracteristicas de los juegos cooperativos

Garaigordobil y Fagoaga (2006) destacan varias caracteristicas esenciales de los juegos

cooperativos:

En primer lugar, la participacion se manifiesta al asegurar que todos los integrantes del
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grupo participen sin eliminar a ninguno, ya que el objetivo se centra en alcanzar una meta
grupal. Cada participante tiene un rol significativo en el juego, enfatizando que todos tienen

la oportunidad de involucrarse y encontrar su lugar dentro del grupo.

En segundo lugar, se enfatiza la comunicacion e interaccion amistosa, que busca fomentar la
comunicacion interna y el sentido de pertenencia entre los miembros. Los juegos estan
disefiados para estructurar procesos de comunicacion que implican escuchar, tomar
decisiones y negociar, estimulando la interaccion positiva y el apoyo mutuo en la

consecucion de metas compartidas.

Por ultimo, se promueve la cooperacion, donde los juegos generan dindmicas relacionales
que alientan a los participantes a ayudarse mutuamente, resaltando que el éxito individual
depende del logro colectivo. Asi, la cooperacion se entiende como un proceso social basado
en la interaccion, donde cada miembro da y recibe apoyo para alcanzar un objetivo comdn,

fortaleciendo los lazos y la cohesién grupal.

2.2.1.3 Importancia de los juegos cooperativos

Ortecho y Quijano (2011) destacan que los juegos son actividades que involucran a las
personas en procesos de accidn, reaccion, sensacion y experimentacion. Sin embargo,
advierten que si se distorsiona el juego infantil al fomentar la competencia desmedida, la
agresion fisica, el engafio y el juego sucio, se perjudica el desarrollo integral de los nifios.
Las experiencias y aprendizajes adquiridos en estos primeros afios son fundamentales, ya que
moldean su comportamiento y forma de ser en la vida diaria. Por ello, es crucial que el juego
ofrezca diversas alternativas formativas que favorezcan no solo la creatividad, sino también
aspectos afectivos, motrices, actitudinales y sociales, contribuyendo asi al desarrollo integral

del nifio.

El juego se convierte en un valioso entrenamiento para las habilidades sociales, fomentando
la expresion y comunicacion, tanto verbal como gestual. Segovia (2001) resalta que el juego

es la principal actividad del nifio en sus primeros afios, permitiéndole explorar y
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relacionar sus conocimientos y experiencias de manera libre y espontanea.

Euceda (2007) enfatiza que el juego cooperativo es esencial para el crecimiento y desarrollo

de las areas afectivas, psicomotoras, cognitivas y sociales del nifio, ofreciendo herramientas

para enfrentar los desafios de la vida. A través del juego, los nifios desarrollan su identidad,

cimentan su vida interior y autenticidad, y experimentan un crecimiento armonioso de su

inteligencia y creatividad. Ademas, los juegos, al ser flexibles, pueden adaptarse a diversos

objetivos, siempre transmitiendo valores importantes para la vida.

2.2.1.4 Dimensiones de los juegos cooperativos

Orlick (1988) identifica varias dimensiones clave del juego cooperativo las cuales son:

a)

b)

Cooperacion, que esta estrechamente relacionada con la comunicacion, la
cohesidn, la confianza y el desarrollo de las habilidades de interaccion social. A
través de esta dimension, los nifios aprenden a compartir, a desarrollar empatia,
y a preocuparse por los sentimientos de los demas, favoreciendo la construccion
de relaciones interpersonales. Segun Johnson et al. (1999), la cooperacion
implica trabajar juntos para alcanzar objetivos comunes, buscando resultados
beneficiosos tanto para uno mismo como para el grupo.

Participacion, se vincula con una alta autoestima; en los juegos cooperativos,
todos son valorados por quienes son, no por los puntos que puedan obtener.
Diversion, es fundamental, ya que la principal motivacién de los nifios para
participar en juegos es disfrutar y divertirse. Estas dimensiones trabajan en
conjunto para crear un entorno ludico que no solo fomenta la diversion, sino que

también contribuye al desarrollo social y emocional de los nifios.

2.2.1.4 Teorias relacionadas a la variable juegos cooperativos

A. Teoria exceso de energia

Herbert Spencer, filésofo inglés, dedico gran parte de su obra a explorar el
concepto de juego, integrandolo en sus reflexiones sobre psicologia, biologia,

27



ética y sociologia. En su libro "Principios de psicologia" (1853), propone la
hipdtesis de que existe una energia sobrante en los organismos que, si no se utiliza
para la supervivencia, se canaliza hacia actividades sin objetivos inmediatos,
especialmente de tipo motdrico, que permiten liberar tensiones acumuladas en el
cuerpo. De esta manera, el juego se convierte en un medio para desahogar esta
energia excedente. Spencer adopta una perspectiva evolucionista, apoyandose en
ideas de Lamarck y Darwin, y analiza como el juego se manifiesta en diversas
especies. Su teoria sugiere que el juego no solo es fundamental para el desarrollo
individual, sino que también tiene un papel importante en la evolucion y

adaptacion de los seres Vvivos.

La teoria Genética de Piaget

Jean Piaget (1979) sostiene que el juego es una manifestacion fundamental de la
inteligencia infantil, ya que refleja la asimilacion funcional y reproductiva de la
realidad en cada etapa evolutiva. Segun Piaget, las capacidades sensorio-
motrices, simbolicas y de razonamiento son esenciales para el desarrollo del nifio
y condicionan tanto el origen como la evolucion del juego. ldentifica tres
estructuras basicas del juego que se correlacionan con las fases del desarrollo del
pensamiento: el juego de ejercicio, que es un juego simple similar a las
actividades motoras basicas; el juego simbélico, que implica la representacién
abstracta y ficticia de la realidad; y el juego reglado, que es colectivo y surge de

acuerdos grupales.

Si bien Piaget se centra principalmente en la cognicién, su teoria del desarrollo
por etapas describe como la inteligencia o l6gica del nifio evoluciona y se adapta
en funcion de su crecimiento. Establece cuatro etapas del desarrollo cognitivo: la
etapa sensomotriz (desde el nacimiento hasta los dos afios), donde el nifio explora
y comprende el mundo a través de la manipulacion; la etapa preoperativa (de dos
a seis afos), caracterizada por el desarrollo del lenguaje y la representacion
simbolica; la etapa de las operaciones concretas (de seis a once
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afios), donde los nifios empiezan a razonar de manera ldgica; y la etapa del
pensamiento operativo formal (desde los doce afios en adelante), en la que se

desarrolla la capacidad para pensar de forma abstracta y hipotética.

La etapa sensomotriz, en particular, se distingue por la limitada capacidad del
nifio para representar y entender el mundo; sin embargo, mediante la exploracion
activa y la manipulacion, aprende sobre la permanencia de los objetos, lo que
significa que reconoce la continuidad de la existencia de cosas que no son visibles

en ese momento.

2.2.2. Conductas agresivas

2.2.2.1 Definicion

Bourcier (2012) sostiene que la agresividad en los nifios es una manifestacion comdn en los
primeros afios de vida, pero tiende a disminuir a medida que el nifio crece y aprende a
controlar y expresar sus necesidades y frustraciones de manera mas adecuada. La capacidad
de comunicarse verbalmente contribuye significativamente a la reduccién de la agresividad,
ya que les permite expresar sus emociones y pensamientos, fomentando asi el respeto hacia

si mismos y hacia los demas.

Por su parte, Train (2010) argumenta que las acciones de las personas, incluidos los nifios, se
basan en sus intereses. Para moldear una conducta positiva en un nifio, es crucial reforzar
comportamientos adecuados y minimizar la atencion hacia comportamientos agresivos.
Segln Train, cuando se les presta demasiada atencion a las pataletas o al comportamiento
inadecuado, se refuerza sin querer esa conducta, lo que puede llevar a que los nifios contintien

utilizando la agresion para llamar la atencion.

Giménez (2014) define la agresividad como un comportamiento que causa dafio a personas
u objetos, y sefiala que en los nifios, esta puede manifestarse de forma directa, a través de
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actos fisicos como empujones y patadas, o de forma verbal, mediante insultos y palabrotas.
Estos actos impulsivos son intencionados y pueden causar dafio tanto fisico como

psicologico.

2.2.2.2 Caracteristicas de los nifios agresivos

Los nifios que presentan comportamientos agresivos a menudo inician peleas por motivos
triviales, transforman sus caprichos en necesidades urgentes y se enojan facilmente con sus
compafieros. Su conducta agresiva puede surgir de una percepcion de superioridad,
sustentada en el miedo que infunden en los demas, lo que paraddjicamente los lleva a sentirse
excluidos socialmente. Esta agresividad se manifiesta tanto hacia sus pares como hacia

adultos en su entorno familiar, lo que dificulta su manejo y control (Carranza, 2010).

Ademas, muchos de estos nifios no reciben la atencion adecuada por parte de sus padres, lo
que puede contribuir a su rechazo por parte de maestros y compafieros. Esta falta de apoyo y
aceptacion puede impactar negativamente en su rendimiento académico, resultando en
calificaciones inferiores debido a una baja concentracion en clase. Asimismo, a menudo
muestran resistencia hacia la escuela, llegando tarde, comportandose mal y deambulando por
los pasillos. Estas conductas pueden provocar reacciones de sus superiores, lo que puede

servir como una justificacion para su comportamiento agresivo (Carranza, 2010).

Este ciclo de agresividad, rechazo y bajo rendimiento sugiere la necesidad de estrategias
efectivas para abordar estos comportamientos, promoviendo un entorno escolar y familiar

que fomente la comunicacion, la empatia y el desarrollo de habilidades sociales.

2.2.2.3 Agresividad en infantes

Segun Carranza (2010) la categorizacion de "nifios agresivos™ se refiere a aquellos infantes
que muestran comportamientos perjudiciales hacia otros o hacia objetos. Estas conductas
pueden incluir agresiones fisicas, burlas, ofensas directas o indirectas, y el uso de lenguaje

inapropiado, a menudo con el fin de captar la atencion de su entorno.
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Prevalencia y Diferencias de Género

La agresividad infantil tiende a alcanzar su punto maximo en los primeros afios de vida,
disminuyendo gradualmente a medida que el nifio se desarrolla. Se ha notado una
diferenciacion de género en la expresion de la agresividad: los varones tienden a exhibir
comportamientos agresivos con mayor frecuencia que las nifias. Ademas, los nifios suelen
recurrir a la agresion fisica, mientras que las nifias tienden a manifestar su agresividad de

manera verbal.

Impacto Emocional

Los infantes con patrones de comportamiento agresivo a menudo experimentan sentimientos
de inadecuacion y baja autoestima. Este tipo de comportamiento puede ser una manifestacién
de temores subyacentes, que se expresan a través de ira, ansiedad y, en algunos casos, tristeza.
Esta relacion sugiere que los estados emocionales internos influyen en las conductas

agresivas observables.

Variables Importantes en la Agresividad Infantil

1. Modelado del Comportamiento: EI comportamiento agresivo en los nifios puede ser
influenciado por su entorno. La exposicion a ambientes agresivos aumenta la probabilidad

de que los infantes adopten y desarrollen conductas similares.

2. Refuerzo de Conductas: La agresividad puede ser reforzada si el nifio percibe que sus actos
agresivos le permiten alcanzar objetivos o prevalecer en ciertas situaciones, lo que lo lleva a

persistir en estas conductas.
3. Factores Situacionales: La manifestacion de la agresividad en los nifios también puede

depender de factores situacionales, incluyendo el contexto, las personas involucradas y las

circunstancias especificas que los rodean.
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2.2.2.3 Dimensiones de las conductas agresivas

Segun Flores (2014), las conductas agresivas en los nifios se clasifican en tres

dimensiones fundamentales:

1. Conductas agresivas fisicas: Este tipo de agresion se manifiesta a través de
comportamientos como empujones, patadas, pufietazos, y el uso de objetos para
causar dafio, lo que puede resultar en hematomas, contusiones o cicatrices. Las
lesiones pueden ser provocadas por diferentes objetos, como hebillas o correas, asi
como por quemaduras y laceraciones. La agresion fisica es mas frecuente en la
educacidn primaria que en la secundaria, lo que indica que los nifios mas pequefios
son mas propensos a manifestar este tipo de conducta.

2. Conductas agresivas verbales: se expresa a través de insultos, menosprecios y
comentarios que resaltan los defectos fisicos de la victima. Este tipo de acoso es a
menudo menos visible que la agresion fisica, pero es el método de acoso mas
comun en entornos escolares. A pesar de que no deja marcas visibles, sus efectos
pueden ser igualmente dafiinos para la autoestima de los nifios.

3. Conductas agresivas sociales: se refiere a un tipo de comportamiento que tiene
como objetivo causar dafio o malestar a otra persona dentro de un contexto social.
Puede manifestarse de varias maneras, como insultos, intimidacion, exclusion
social, rumores, manipulacién o abuso verbal. Esta conducta suele estar
relacionada con la busqueda de poder o control en las relaciones interpersonales y
puede ser tanto fisica como verbal o psicoldgica.Este tipo de comportamiento es
especialmente preocupante en entornos educativos o laborales, ya que puede
afectar negativamente el clima social, la convivenciay el desarrollo de habilidades

sociales, ademas de generar un ambiente hostil.

2.3. Definicion de términos
a) La agresividad se define como un estado emocional caracterizado por sentimientos
de odio y deseos de causar dafio a otros, ya sea personas, animales o cosas (Garcia,
2000, citado en Rodriguez y Barrera, 2018). Dentro de este concepto se distinguen
varias formas de agresion:

b) Agresion directa: Se refiere a una manifestacion abierta de la agresion, que puede
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incluir acciones como insultar, patear, ensefiar las ufias, grufiir, golpear tanto a la

victima como a sus pertenencias (Martinez y Moncada, 2011).

c) Agresion indirecta: Implica una forma encubierta de agresién, como criticar o
burlarse de una persona en su ausencia (Martinez y Moncada, 2011).

d) Bullying: Es una situacion social donde uno o mas estudiantes ejercen acciones
agresivas contra un compariero (Mufioz, 2009).

e) Conducta: Se refiere al conjunto de actos externos y visibles de una persona, que
revelan sus verdaderos pensamientos, propdsitos e ideales mas alla de sus palabras
(Arboccd, 2009).

f) Conducta externalizante: Son patrones de comportamiento que el nifio expresa hacia
su entorno, involucrando a las personas que lo rodean (Benites, 2017).

2.4. Hipotesis
2.4.1. Hipotesis General

La practica de los juegos cooperativos, disminuye significativamente las conductas

agresivas de nifios y nifiasde 5 afios de una institucion educativa de la provincia de Rioja,

2024

2.4.2 Hipdtesis Especificas

La practica de los juegos cooperativos disminuye significativamente las conductas
agresivas fisicas de nifios y nifiasde 5 afios de una institucion educativa de la Regién
San Martin

La practica de los juegos cooperativos disminuye significativamente las conductas
agresivas verbales de nifios y nifiasde 5 afios de una institucion educativa de la
Region San Martin

La préctica de los juegos cooperativos disminuye significativamente las conductas
agresivas sociales de nifios y nifiasde 5 afios de una institucion educativa de la Region

San Martin

2.5. Variable

Variable independiente: juegos cooperativos

Variable dependiente: conductas agresivas

33



2.6. Operacionalizacion de variables

Tabla 1l

Operacionalizacion de las variables de la investigacion

Independiente:

Juegos

actividades disefiadas para
que todos los jugadores
participen y contribuyan a

operacionalmente como
actividades grupales en
las que se observay mide

. o Definicion . : i
Variable Definicion conceptual . Dimensiones Indicadores
operacional
Orlick (200) define los | Los juegos cooperativos | Cooperacion e Interactia y colabora con
. juegos cooperativos como | se definen sus comparieros al abordar
Variable

tareas y resolver problemas
de  manera
conjunta.

Conductas
agresivas

palabras inapropiadas para
referirse a los demas" (p.
9).

organizara de acuerdo
con las dimensiones de

la variable: conductas
agresivas fisicas,
conductas agresivas
verbales y conductas

. alcanzar  un  objetivo | la colaboracion, | Participacion e Busca posibles soluciones
COOperativos | compartido, sin que haya | participacion activa, y la en un clima de grata
ganadores o perdedores. | interaccion positiva confianza

Su proposito es fomentar | entre los nifios, con el | Diversién e Participa de forma activa y
el respeto mutuo y la | objetivo de resolver acta con entusiasmo Y
cohesion del grupo. desafios comunes sin alegr
competencia.
Segin Boj (2015), las | En esta investigacion, la | Conductas . Recurre a golpes para
conductas agresivas son | variable de interés | agresivas fisicas manifestar su malestar hacia
"acciones intencionadas (conductas  agresivas) sus compafieros durante los
que pueden causar dafio a | fue evaluada a través de juegos cooperativos.
Variable otros, tales como golpear, | una ficha de observ,aci()n . Responde de forma
Dependiente- bur_larse, ofender, tener | compuesta por 20 items. agresiva de manera similar a
pendiente: )
rabietas 0 emplear | Esta herramienta se como fue agredido durante los

juegos cooperativos.

o Emplea objetos para
agredir a sus comparieros en el
transcurso de los juegos
cooperativos.
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agresivas sociales.

Conductas
agresivas verbales

° Manifiesta de forma
constante sus ideas de manera
agresiva hacia los demas

durante los juegos
cooperativos.

. Emplea lenguaje
ofensivo contra sus

compafieros cuando  surge
algin desacuerdo en el contexto
de los juegos cooperativos.

conductas
agresivas
sociales.

o El estudiante margina.

° El estudiante realiza
rabietas.

o El estudiante utiliza
chantajes.

° El estudiante burla.
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CAPITULO III

METODOLOGIADE INVESTIGACION

3.1. Ambito temporal y espacial

La investigacion se realiz6 en el primer semestre de 2025. En lo que respecta al ambito
geografico, el estudio se llevo a cabo en el distrito de Rioja, que forma parte de la provincia de
Rioja, en el departamento de San Martin.

3.2. Tipo de investigacion

La indagacion se clasificara como un tipo de investigacion aplicada. Este tipo de investigacion
se orienta a comprender para actuar, construir o modificar; se centra en la aplicacion inmediata
a una realidad especifica en lugar de desarrollar un conocimiento de alcance universal. Se puede
afirmar que es el enfoque comunmente utilizado por investigadores en educacion, ciencias
sociales y psicologia aplicada (Hugo & Reyes, 2015). En este estudio, se implementaran
estrategias relacionadas con las variables de investigacion, lo que permitird adquirir
conocimiento cientifico y ampliar la relacién con temas similares, buscando soluciones al

problema planteado a través de este enfoque aplicado.

Adicionalmente, el estudio adoptara un enfogque cuantitativo. La investigacion cuantitativa se
relaciona con la "cantidad", por lo que su principal medio es la medicion y el célculo.
Generalmente, se propone medir variables en términos de magnitudes (Nifio, 2011). Se
empleara el enfoque cuantitativo con el fin de guiar la investigacion hacia la resolucion del

problema e hipotesis formuladas mediante el uso de instrumentos especificos.



3.3. Nivel de investigacion

La tesis se clasifica con un alcance explicativo. La investigacion explicativa se centra en
esclarecer o identificar las causas de la aparicion de ciertos eventos (Hugo & Reyes, 2015). El

motivo por el cual esta investigacion posee un nivel explicativo es que se identificara la



influencia de los juegos cooperativos en la reduccion de la agresividad en nifios y nifias de cinco

afos.

3.4. Métodos de investigacion

Se aplicaron los siguientes métodos:
Método General

La indagacion se desarroll6 por los principios del método cientifico. Este método constituye un
conjunto de procedimientos a través de los cuales se formulan problemas cientificos y se ponen
a prueba tanto las hipotesis como los instrumentos de investigacion (Tamayo, 2003). De esta
manera, el estudio adoptara el método cientifico para abordar el problema mediante la busqueda

teorica y el analisis de la informacion.
Métodos Especificos

De manera especifica, la tesis aplicd el método deductivo. Este enfoque permite llegar a
conclusiones generales que sustentan observaciones especificas. Se optara por el método
deductivo porque posibilitara derivar resultados tras el andlisis de la teoria de los juegos
cooperativos y su efecto en la disminucion de las conductas agresivas en nifios y nifias de cinco

anos.

3.5. Disefio de investigacion

El estudio empled un disefio preexperimental de tipo preprueba—posprueba con un solo grupo,
en el cual los mismos participantes se evaltan antes y despues de la intervencion, sin incorporar
un grupo de control. Aunque este enfoque limita las inferencias causales, es atil como

aproximacion inicial en contextos educativos (Ariel, Bland & Sutherland, 2024).

En la investigacion se midieron las conductas agresivas de nifios y nifias de cinco afios en una
institucion educativa de Rioja. Se implementd un programa de juegos cooperativos durante 12
sesiones, orientado a reducir tales conductas. Para ello, se aplico una ficha de observacion como
pretest y, tras la intervencion, se empled nuevamente en el postest para identificar posibles

cambios atribuibles al programa.



A continuacion, se precisa el disefio pre experimental en base a Espinoza (2010, p.96)

Gréaficamente se representa asi:

GE: Ot X 02

Donde:

O1.: Pretest de conductas agresivas en el G.E.
x: Tratamiento (Aplicacion de juegos cooperativos)

0O2: Postest de conductas agresivas en el G.E.

3.6. Poblacion, muestra y muestreo

3.6.1. Poblacién

Se entiende por poblacién al conjunto total de individuos, objetos o eventos que comparten
determinadas caracteristicas y sobre los cuales se busca obtener conclusiones mediante
investigacion (Casteel & Bridier, 2021). Esta definicion es esencial para el planteamiento
metodoldgico, ya que delimita claramente el universo de estudio y orienta todo el proceso de
recoleccion de datos.

En esta investigacion, la poblacidn objeto de andlisis estuvo constituida por 18 estudiantes de
cinco afios matriculados en una institucion educativa inicial de Rioja. Dicha poblacion fue
elegida intencionalmente por presentar las caracteristicas especificas que se querian evaluar:
niveles iniciales de conductas agresivas susceptibles de ser modificadas mediante una

intervencioén de base ludica.



Tabla 2

Paoblacion de estudio

Grado Seccion N° de estudiantes Total, de
H M estudiantes

5 afios Unica 12 6 18

Total 12 6 18

Nota. Datos extraidos de la nomina de matricula 2025 de la institucion educativa.

3.6.2. Muestra

Con base en la delimitacion previa de la poblacion, la muestra estuvo conformada por la
totalidad de los sujetos disponibles, aplicandose un muestreo no probabilistico de tipo
intencional o por conveniencia. Segin Herndndez-Sampieri, Fernandez y Baptista (2018),
este tipo de muestreo se emplea cuando la seleccion de los participantes no depende de la
probabilidad, sino de criterios del investigador, siendo pertinente en estudios con grupos
pequefios, accesibles y que cumplen caracteristicas especificas vinculadas a los objetivos de

la investigacion.

En tal sentido, la muestra quedd constituida por 18 nifios y nifias de cinco afios de una
institucion educativa inicial del distrito de Rioja. Esta seleccion permitié el acceso directo a
los participantes y la aplicacion integral de la intervencion con juegos cooperativos,
favoreciendo la observacion sistematica de las conductas agresivas y la evaluacion de los

efectos de la estrategia implementada.

3.7. Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos
3.7.1 Técnicas
Se utiliz6 como técnica la observacion; en ese sentido, segin Angrosino (2012), la

observaciéon es fundamental para obtener informacién detallada y contextualizada sobre

fendmenos sociales, resultando atil para comprender patrones de comportamiento y



dinamicas sociales que no siempre son captadas por otras técnicas.

3.7.2 Instrumentos

La ficha de observacion se empled como instrumento de recoleccion de datos, ya que permite
registrar de manera sistematica, objetiva y directa las conductas que manifiestan los
estudiantes en su contexto natural. De acuerdo con Hernandez-Sampieri, Fernandez y Baptista
(2014), la observacidn constituye una técnica fundamental en la investigacion educativa, pues
posibilita captar comportamientos, interacciones y acontecimientos tal como ocurren, sin
necesidad de recurrir al reporte verbal de los participantes, lo cual resulta especialmente

pertinente cuando se trabaja con nifios en edad inicial.

Asimismo, la ficha de observacion se estructura a partir de categorias e indicadores
previamente definidos, lo que garantiza un registro organizado y facilita el analisis
cuantitativo de la informacion. Segun Arias (2012), un instrumento de observacion
adecuadamente disefiado permite medir variables conductuales de manera vélida y confiable,

asegurando que los datos obtenidos reflejen con precision el fendmeno estudiado.

En el presente estudio, el instrumento fue adaptado de Marceliano Neira Regina Beatriz
(2018) y se orientd a evaluar las conductas agresivas fisicas, verbales y sociales, dimensiones
fundamentadas en la clasificacion propuesta por Flores (2014), quien sostiene que la
agresividad infantil se manifiesta de manera multidimensional. Las conductas agresivas
fisicas comprenden acciones directas como empujones, golpes o lanzamiento de objetos; las
verbales incluyen insultos, gritos o burlas; y las sociales se relacionan con la exclusion,
intimidacion o dafio a las relaciones interpersonales. Esta organizacion dimensional permitio
evaluar de manera integral la variable “conductas agresivas”, identificar la frecuencia de cada
tipo de manifestacion y valorar los cambios producidos tras la aplicacion de los juegos

cooperativos.



Tabla 3

Ficha técnica de instrumento

Caracteristicas

Descripcion

Nombre del instrumento
Dirigido a
Procedencia

Propdsito

Forma de administracion
NuUmero de items

Dimensiones que evalta

Confiabilidad
Variable que evalla
Escala de valoracion

Categorias de
interpretacion

Tipo de instrumento

Ficha de observacion sobre conductas agresivas.
Nifios y nifias de 5 afos.

Marceliano Neira Regina Beatriz (2018)

Identificar las conductas agresivas que manifiestan
los estudiantes en su interaccion social.

Individual.

20 items.

D1: Conductas agresivas fisicas (7 items) D2:

Conductas agresivas verbales (7 items) D3:

Conductas agresivas sociales (6 items)

0,980

Variable dependiente: Conductas agresivas.
Frecuentemente (3 puntos) Ocasionalmente (2

puntos) Rara vez (1 punto)

Bajo [20-33] Moderado [34-47] Alto [48-60]

Ficha estructurada de observacion.




3.8 Técnicas y procesamiento de andlisis de datos

La recoleccion de datos se realizé mediante la técnica de observacién directa y
sistematica, utilizando una ficha de observacion, aplicada en dos momentos: antes
(pretest) y después (postest) de la intervencion. En la fase inicial se registré el
nivel de conductas agresivas de los nifios y nifias de cinco afios; posteriormente
se ejecutd un programa de 12 sesiones de juegos cooperativos, con actividades
orientadas a promover la cooperacion, el respeto de normas, la ayuda mutua, el
autocontrol y la resolucion pacifica de conflictos. Concluida la intervencién, se
aplic6 nuevamente el instrumento para identificar variaciones en las conductas

agresivas.

Las sesiones incluyeron dindmicas grupales, juegos de cooperacion, circuitos
ludicos, juegos de roles y actividades de integracion, desarrolladas de manera
progresiva y acordes a la edad de los participantes, favoreciendo la interaccion
positiva y la convivencia. Para el procesamiento y analisis de los datos se empled
Excel para la codificacion y organizacion de la base de datos, y el software SPSS

para el anélisis estadistico y la elaboracion de tablas y gréficos.

En el analisis inferencial, se aplicé previamente una prueba de normalidad a los
puntajes del pretest y postest, con la finalidad de verificar el comportamiento de
los datos y determinar la prueba estadistica adecuada. Al evidenciarse una
distribucion no normal, se optd por el uso de una prueba no paramétrica,
especificamente la prueba de rangos con signo de Wilcoxon, por ser pertinente
para comparar dos mediciones relacionadas (pretest—postest) en un mismo grupo.
Este procedimiento permitié contrastar la hipdtesis planteada y establecer si la
aplicacion de los juegos cooperativos influyo significativamente en la

disminucion de las conductas agresivas



CAPITULO IV

PRESENTACION DE LOS RESULTADOS
4.1 Analisis de informacion

A continuacidn, se presentan los resultados obtenidos a partir de la aplicacion de la ficha
de observacioén, instrumento disefiado para evaluar la variable dependiente: conductas
agresivas en los nifios y nifias considerados en el estudio. La recoleccion de informacion
se realiz6 mediante la técnica de la observacion, y se aplicé como instrumento la ficha de
observacién empleada, se elabor6 con criterios predefinidos que facilitaron el registro
sistematico de las conductas observadas, lo que permitié obtener datos organizados y
precisos para su posterior analisis.

La aplicacion del instrumento se desarrollé en dos momentos clave:

o Fase de pretest: La ficha de observacién fue aplicada de manera remota con el
proposito de identificar el nivel de manifestacién de conductas agresivas en nifios y
nifias de 5 afios antes de la implementacion del modulo experimental, basado en juegos
cooperativos (para conocerse, de confianza, de comunicacién y de distension).

e [Fase de postest: Después de implementar el moédulo experimental, se aplicd
nuevamente la misma ficha de observacion, a fin de evaluar en qué medida la
participacion en las actividades cooperativas contribuy6 a disminuir la presencia de

conductas agresivas en los nifios y nifias objeto de estudio.



Tabla 4
Resultados generales sobre el nivel de conductas agresivas en los nifios y nifias de 5

afnos de edad en el pretest y Postest

Pretest Postest
Categorias Rangos f(i) h(i) % f(i) h(i) %
Alto [48-60] 1 5.56 0 0
Moderado [34-47> 16 88.89 1 94.44
Bajo [21-33> 1 5.56 17 5.56
Total 18 100 18 100
% (Media) 41 30,72
s2 (Varianza) 19,05 3,036

Nota. Datos extraidos de los resultados de la investigacion

17

0,
EE Pretest 16 (94.44%)

s Postest (88.89%)

16

14+

Frecuencia

2t i
(5.56%)

(0]
Alto Moderado Bajo

Nivel de conductas agresivas
(Baremos: Alto [48-60], Moderado [34-47>, Bajo [21-33>)

Figura 1. Resultados generales sobre el nivel de conductas agresivas en los nifios y
nifias de 5 afios de edad en el pretest y Postest

Nota. Datos extraidos de los resultados de la investigacion



Interpretacion:

En la Tabla 4 se presentan los resultados generales obtenidos tras la aplicacién de la
ficha de observacion para medir el nivel de conductas agresivas en los nifios y nifias de
5 afios de una institucion educativa del distrito de Rioja, en los momentos del pretest y
postest, como parte del desarrollo de la presente investigacion.

En el pretest, 1 estudiante que representa el 5.56% de la muestra se ubicé en el nivel
alto de conductas agresivas, 16 estudiantes (88.89%) se situaron en el nivel moderado,
y solo 1 estudiante (5.56%) presentd un nivel bajo. Se obtuvo una media aritmética de
41 puntos, lo cual indica una tendencia general hacia un nivel moderado-alto de
conductas agresivas en la etapa inicial. La varianza registrada fue de 19.05, lo que
sugiere una dispersién considerable en los comportamientos observados.

En el postest, los resultados muestran una mejora significativa: ningin estudiante se
ubico en el nivel alto, solo 1 estudiante (5.56%) permanecio en el nivel moderado,
mientras que 17 estudiantes (94.44%) alcanzaron el nivel bajo de conductas agresivas.
La media disminuy6 a 30.72 puntos, reflejando una clara reduccién en la frecuencia e
intensidad de estas conductas tras la intervencion. Ademas, la varianza bajé a 3.036,
indicando mayor homogeneidad en los comportamientos de los estudiantes.

De lo observado en la Tabla 3 se concluye que el nivel de conductas agresivas en los
nifios y nifias de 5 afios disminuyd significativamente como resultado de la aplicacion
del mddulo experimental basado en juegos cooperativos (juegos para conocerse, de
confianza, de comunicacién y de distension). Esta intervencién no solo redujo el nivel

general de agresividad, sino que también unificd positivamente el comportamiento del

grupo.



Tabla 5
Resultados sobre el nivel de conductas agresivas fisicas en los nifios y nifias de 5 afios

de edad en el pretest y Postest

Pretest Postest
Categorias Rangos f(i) h(i) % f(i) h(i) %
Alto [17-21] 3 16.67 0 0
Moderado [12-16> 13 72.22 3 16.67
Bajo [7-11> 2 11.11 15 83.33
Total 18 100 18 100
X (Media) 14,61 10,88
s2 (Varianza) 5,546 1,634

Nota. Datos extraidos de los resultados de la investigacion
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Figura 2. Resultados sobre el nivel de conductas agresivas fisicas en los nifios y nifias
de 5 afios de edad en el pretest y Postest

Nota. Datos extraidos de los resultados de la investigacion



Interpretacion:

La Tabla 5. expone los resultados obtenidos a partir de la aplicacion de la ficha de
observacion, utilizada para valorar el nivel de conductas agresivas fisicas en nifios y
nifias de 5 afios, antes y después de una intervencion pedagdgica centrada en juegos
cooperativos, desarrollada en una institucion educativa del distrito de Rioja.

Durante la evaluacion inicial (pretest), se identific6 que un 16.67% del total de
estudiantes se encontraba en un nivel alto de conductas agresivas fisicas, el 72.22% en
un nivel moderado, y solo un 11.11% mostrd un nivel bajo. La media aritmética fue de
14.61, lo que sugiere que, en promedio, el grupo presentaba una presencia intermedia a
elevada de conductas fisicas agresivas. Asimismo, la varianza fue de 5.546, lo cual
indica cierta dispersion en las respuestas observadas.

Luego de implementarse la intervencion (postest), los resultados evidencian una mejora
sustancial: ningun estudiante se ubicé en el nivel alto, solo el 16.67% se mantuvo en el
nivel moderado, mientras que la mayoria (83.33%) alcanzo el nivel bajo. La media
descendié a 10.88, lo que refleja una reduccion en la frecuencia e intensidad de los
comportamientos agresivos. Del mismo modo, la varianza disminuyé a 1.634, lo que
indica una mayor uniformidad en las conductas del grupo.

En conclusion, los hallazgos confirman que la intervencion aplicada tuvo un efecto
positivo, reduciendo significativamente las conductas agresivas fisicas y promoviendo

una mejor convivencia entre los estudiantes evaluados.



Tabla 6

Resultados sobre el nivel de conductas agresivas verbales en los nifios y nifias de 5

afos de edad en el pretest y Postest

Pretest Postest
Categorias Rangos f(i) h(i) % f(i) h(i) %
Alto [17-21] 3 16.67 0 0
Moderado [12-16> 13 72.22 3 16.67
Bajo [7-11> 2 11.11 15 83.33
Total 18 100 18 100
x (Media) 14,00 10,83
s? (Varianza) 4,235 0,500

Nota. Datos extraidos de los resultados de la investigacion
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Figura 3. Resultados sobre el nivel de conductas agresivas verbales en los nifios y

nifias de 5 afios de edad en el pretest y Postest

Nota. Datos extraidos de los resultados de la investigacion



Interpretacion:

La Tabla 6. muestra los resultados obtenidos sobre el nivel de conductas agresivas
verbales en nifios y nifias de 5 afios de edad, antes y después de la aplicacion del
programa pedagogico basado en juegos cooperativos. Esta evaluacion se llevo a cabo
en una institucion educativa del distrito de Rioja, como parte del proceso investigativo.
Durante la fase de pretest, se observo que el 16.67% de los estudiantes se encontraba en
el nivel alto de conductas agresivas verbales, mientras que el 72.22% present6 un nivel
moderado y el 11.11% un nivel bajo. El puntaje promedio alcanzado fue de 14.00, lo
cual indica una tendencia general hacia un nivel moderado de agresividad verbal. La
varianza fue de 4.235, lo que evidencia cierta dispersion en las conductas observadas
dentro del grupo.

Posteriormente, en el postest, se identificd una mejora significativa: ningin estudiante
permanecio en el nivel alto, solo el 16.67% se mantuvo en el nivel moderado, y la gran
mayoria (83.33%) se ubico en el nivel bajo. La media descendi6 a 10.83, reflejando una
disminucién en la frecuencia e intensidad de las conductas verbales agresivas.
Asimismo, la varianza se redujo a 0.500, lo que indica una mayor homogeneidad en el
comportamiento verbal de los estudiantes tras la intervencion.

En sintesis, los resultados reflejan un impacto positivo del programa de juegos
cooperativos en la disminucion de conductas agresivas verbales, favoreciendo una

convivencia mas armdnica entre los nifios y nifias participantes.



Tabla 7
Resultados sobre el nivel de conductas agresivas socialess en los nifios y nifias de 5

afnos de edad en el pretest y Postest

Pretest Postest
Categorias Rangos f(i) h(i) % f(i) h(i) %
Alto [15-18] 1 5.6 0 0
Moderado [11-14> 16 88.9 1 5.6
Bajo [6-10> 1 88.9 17 94.4
Total 18 100 18 100
X (Media) 12,38 8,77
s2 (Varianza) 1,310 1,595

Nota. Datos extraidos de los resultados de la investigacion
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Figura 4. Resultados sobre el nivel de conductas agresivas sociales en los nifios y
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Nota. Datos extraidos de los resultados de la investigacion



Interpretacion:

La Tabla 7. presenta los resultados obtenidos en relacion con el nivel de conductas
agresivas sociales en nifios y nifias de 5 afos de edad, antes y después de la
implementacién de una estrategia educativa basada en juegos cooperativos. Esta
evaluacion se realizo en el marco de la intervencion pedagdgica desarrollada en una
institucion educativa inicial del distrito de Rioja.

En la fase de pretest, se identifico que un 5.6% del total de estudiantes present6 un nivel
alto de conductas agresivas sociales, la mayoria (88.9%) se ubicé en el nivel moderado,
y solo un 5.6% mostr6 un nivel bajo. El promedio general de puntaje fue de 12.38, lo
que indica una tendencia hacia comportamientos sociales moderadamente agresivos. La
varianza registrada fue de 1.310, lo que sugiere cierta consistencia entre las conductas
del grupo.

En el postest, los resultados evidencian una mejora clara: ningun estudiante permanecio
en el nivel alto, solo uno (5.6%) se mantuvo en el nivel moderado, y el 94.4% alcanzo
el nivel bajo. La media se redujo a 8.77 puntos, lo que refleja una disminucién notable
en la presencia de conductas agresivas de tipo social. Sin embargo, se observa un ligero
aumento en la varianza (1.595), lo que podria indicar pequefias diferencias individuales
en la respuesta a la intervencion.

En conclusidn, los datos reflejan una reduccién significativa de las conductas agresivas
sociales luego de la aplicacion del mddulo experimental. La mejora observada respalda
la eficacia del uso de juegos cooperativos como una estrategia educativa positiva para
fomentar la convivencia y regular las interacciones sociales en nifios y nifias de

educacion inicial.



4.2 Prueba de hipotesis

4.2.1 Eleccion de prueba de hipotesis a utilizar

Tabla 8
Prueba de normalidad

Ho: P < 0.05 No existe una normalidad en los datos

H1: P > 0.05 los datos son normales

| Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Pretest 164 18 ,000
Postest ,932 18 ,209

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Nota. Datos extraidos del programa SPSS version 26.

Interpretacion:

Segun la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk, se observé que los datos del pretest no
presentan distribucion normal (p = 0.000 < 0.05), mientras que los datos del postest si la
presentan (p = 0.209 > 0.05). Al no cumplirse el supuesto de normalidad en uno de los
grupos, se optara por utilizar la prueba no paramétrica de los rangos con signo de Wilcoxon
para evaluar las diferencias significativas entre los resultados del pretest y postest.

4.2.2 Comprobacion de hipdtesis planteadas

Hipotesis General

H1 La préctica de los juegos cooperativos, disminuye significativamente las conductas

agresivas de nifios y nifiasde 5 afios de una institucion educativa de la region San Martin



HO: La practica de los juegos cooperativos, no disminuye significativamente las conductas

agresivas de nifios y nifiasde 5 afios de una institucion educativa de la region San Martin

Tabla9

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras relacionadas

Resumen
N total 18
Estadistico de prueba ,000
Error estandar 22,897
Estadistico de prueba estandarizado -3,734
Sig. asintdtica (prueba bilateral) ,000

Nota. Datos extraidos del programa SPSS version 26.

Interpretacion:

Segun los resultados de la Tabla 9., la prueba de rangos con signo de Wilcoxon arroj6 un valor
de significancia bilateral de 0.000, que es menor al nivel establecido de 0.05. Esto significa que
hay una diferencia estadisticamente significativa entre los resultados del Pretest y el Postest.
Por lo tanto, se rechaza la hipdtesis nula (HO) y se acepta la hipétesis general (H1),
concluyéndose que la préctica de los juegos cooperativos si contribuye a reducir de forma
significativa las conductas agresivas en los nifios y nifias de 5 afios de una institucion educativa
de la region San Martin. Esta conclusion se respalda en el estadistico estandarizado obtenido (-

3.734), que refuerza la existencia de un cambio real tras la intervencion.



Hipotesis Especifica 1

H1: La practica de los juegos cooperativos disminuye significativamente las conductas
agresivas fisicas de nifios y nifiasde 5 afios de una institucion educativa de la Region San
Martin.

HO: La préactica de los juegos cooperativos no disminuye significativamente las conductas

agresivas fisicas de nifios y nifiasde 5 afios de una institucion educativa de la Region San Martin

Tabla 10

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras relacionadas

Resumen
N total 18
Estadistico de prueba ,000
Error estandar 21,009
Estadistico de prueba estandarizado -3,641
Sig. asintotica (prueba bilateral) ,000

Nota. Datos extraidos del programa SPSS version 26.

Interpretacion:

Segun los resultados mostrados en la Tabla 10., la prueba de rangos con signo de Wilcoxon
arrojoé un valor de significancia bilateral de 0.000, inferior al nivel critico de 0.05. Esto indica
que existe una diferencia estadisticamente significativa entre los puntajes del Pretest y Postest
en las conductas agresivas fisicas. En consecuencia, se rechaza la hip6tesis nula (HO) y se acepta
la hipotesis especifica 1 (H1), concluyéndose que la practica de los juegos cooperativos
disminuye significativamente las conductas agresivas fisicas en nifios y nifias de 5 afios de una
institucion educativa de la region San Martin. Este resultado se ve reforzado por el estadistico

estandarizado de -3.641, que confirma el efecto positivo de la intervencion aplicada.



Hipotesis Especifica 2

H1: La practica de los juegos cooperativos disminuye significativamente las conductas
agresivas verbales de nifios y nifiasde 5 afios de una institucion educativa de la Regién San
Martin.

HO: La préactica de los juegos cooperativos no disminuye significativamente las conductas
agresivas verbales de nifios y nifiasde 5 afios de una institucion educativa de la Region San
Martin

Tabla 11
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras relacionadas

Resumen
N total 18
Estadistico de prueba ,000
Error estandar 21,030
Estadistico de prueba estandarizado -3,638
Sig. asintdtica (prueba bilateral) ,000

Nota. Datos extraidos del programa SPSS version 26.

Interpretacion:

Segun los resultados presentados en la Tabla 11, la prueba de rangos con signo de Wilcoxon
arrojé un valor de significancia bilateral de 0.000, el cual es menor al nivel de significancia
establecido (0.05). Este resultado permite rechazar la hipotesis nula (HO) y aceptar la hipétesis
especifica 2 (H1), concluyéndose que la practica de los juegos cooperativos disminuye
significativamente las conductas agresivas verbales en nifios y nifias de 5 afios de una institucion
educativa de la region San Martin. La disminucion observada se respalda estadisticamente con
un estadistico estandarizado de -3.638, lo que evidencia un cambio significativo en los niveles

de agresion verbal tras la intervencion.



Hipotesis Especifica 3

H1: La practica de los juegos cooperativos disminuye significativamente las conductas
agresivas sociales de nifios y nifiasde 5 afios de una institucion educativa de la Region San
Martin.

HO: La préactica de los juegos cooperativos no disminuye significativamente las conductas
agresivas sociales de nifios y nifiasde 5 afios de una institucion educativa de la Region San
Martin

Tabla 12

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras relacionadas

Resumen
N total 18
Estadistico de prueba ,000
Error estandar 21,000
Estadistico de prueba estandarizado -3,643
Sig. asintdtica (prueba bilateral) ,000

Nota. Datos extraidos del programa SPSS version 26.

Interpretacion:

Segun los resultados mostrados en la Tabla 12, la prueba de rangos con signo de Wilcoxon
evidencio un valor de significancia bilateral de 0.000, lo cual es menor al nivel critico de 0.05.
Este resultado permite rechazar la hipotesis nula (HO) y aceptar la hipétesis especifica 3 (H1),
concluyéndose que la practica de los juegos cooperativos disminuye significativamente las
conductas agresivas sociales en nifios y nifias de 5 afios de una institucion educativa de la region
San Martin. El efecto de la intervencion queda respaldado por un estadistico estandarizado de -
3.643, lo que indica una diferencia significativa entre los puntajes del Pretest y Postest en esta

dimensién del comportamiento agresivo



4.3 Discusion de resultados

En relacion con el objetivo general, orientado a evaluar el efecto de los juegos
cooperativos en las conductas agresivas de nifios y nifias de 5 afos, los resultados
evidenciaron una reduccion estadisticamente significativa después de la intervencion,
confirmada mediante la prueba de rangos con signo de Wilcoxon (p = 0.000). Este
hallazgo demuestra que la aplicacion sistematica de juegos cooperativos influyd
positivamente en la disminucion de dichas conductas, permitiendo aceptar la hipotesis de
investigacion. Desde una perspectiva tedrica, estos resultados se sustentan en la teoria
sociocultural de Vygotsky, quien afirma que el desarrollo infantil se construye a partir de
la interaccion social, asi como en los planteamientos de Piaget, quien sostiene que el juego
constituye un medio natural para el aprendizaje y la regulacion de la conducta. En este
sentido, los juegos cooperativos favorecieron espacios de interaccion guiada donde los
nifios desarrollaron habilidades socioemocionales, como el autocontrol, la empatia y el

respeto por normas compartidas.

Asimismo, los resultados obtenidos coinciden con los antecedentes de Gonzales y
Magallanes (2024), quienes demostraron que la aplicacién de juegos cooperativos
contribuye significativamente a la mejora de la convivencia escolar mediante el
fortalecimiento del compafierismo y la empatia. De igual modo, se relacionan con
investigaciones que destacan el valor del juego como estrategia para la prevencion de la
violencia escolar. Por tanto, puede afirmarse que los juegos cooperativos no solo reducen
las manifestaciones de agresividad, sino que también promueven conductas prosociales

gue impactan positivamente en el clima del aula y en el desarrollo integral del nifio.

Respecto al primer objetivo especifico, orientado a describir el efecto de los juegos
cooperativos en las conductas agresivas fisicas, los resultados evidenciaron una
disminucion significativa en esta dimension, lo que confirma la efectividad de la
estrategia como recurso pedagdgico. Este resultado se sustenta en los aportes de Orlick
(1988), quien sefiala que las experiencias cooperativas fomentan la participacion, el apoyo
mutuo y la resolucién pacifica de conflictos, reduciendo la necesidad de recurrir a la

fuerza fisica como medio de interaccidn. En concordancia, Munevar (2021) report6 una



reduccién significativa de la agresividad fisica tras la aplicacion de un programa de juegos
cooperativos, mientras que Abregl y Tineo (2024) demostraron, a nivel nacional, que el
aprendizaje cooperativo permite canalizar la energia infantil hacia la colaboracion en

lugar de la confrontacion.

Estos hallazgos refuerzan la idea de que el juego cooperativo, al promover metas
comunes, reglas compartidas y responsabilidades grupales, genera un entorno seguro
donde los nifios aprenden a controlar impulsos, respetar a sus pares y resolver conflictos
de manera no violenta. En consecuencia, los juegos cooperativos se consolidan como una
estrategia eficaz para disminuir las conductas agresivas fisicas y favorecer interacciones

basadas en el respeto y la cooperacion desde la educacion inicial.

En cuanto al segundo objetivo especifico, orientado a describir el efecto de los juegos
cooperativos sobre las conductas agresivas verbales, los resultados evidenciaron una
disminucion estadisticamente significativa posterior a la intervencion. Este hallazgo
sugiere que la aplicacion sistematica de actividades cooperativas favorecid una
comunicacion mas respetuosa y empaética entre los nifios. Estos resultados se relacionan
con lo planteado por Madrona y Naveiras (2007), quienes sostienen que los juegos
cooperativos promueven formas de interaccion basadas en el dialogo, el respeto y la
escucha activa, reduciendo expresiones verbales negativas. Al participar en actividades
donde el logro depende del aporte de todos, los nifios se ven motivados a expresar ideas,
emociones y desacuerdos de manera mas adecuada. Asimismo, estos resultados coinciden
con lo reportado por Sierralta (2023), quien evidencié una reduccion significativa de
insultos, burlas y expresiones verbales hostiles en estudiantes que participaron en
programas de juegos sociales. Desde el sustento tedrico, la teoria del desarrollo
psicosocial de Erikson respalda estos hallazgos, al sefialar que en la etapa preescolar los
niflos buscan afirmar su iniciativa dentro de un entorno que les brinde seguridad
emocional, siendo el juego cooperativo un medio propicio para fortalecer la

autorregulacion y las relaciones interpersonales positivas.



Finalmente, respecto al tercer objetivo especifico, orientado a describir el efecto de los
juegos cooperativos sobre las conductas agresivas sociales, los resultados también
evidenciaron una disminucion estadisticamente significativa. Este tipo de agresion,
caracterizada por la exclusion, el rechazo o la manipulacion dentro del grupo, suele ser
menos Visible, pero genera efectos negativos en el clima escolar y en el desarrollo
socioemocional. En este sentido, los juegos cooperativos, al promover la participacion
equitativa, la integracion y el trabajo en equipo, contribuyeron a contrarrestar estas
manifestaciones. Flores (2014) clasifica la agresividad social como conductas orientadas
a danar las relaciones interpersonales, las cuales tienden a disminuir cuando los nifios se
sienten parte de un grupo donde son aceptados y valorados. Estos resultados coinciden
con lo encontrado por Maldonado (2022), quien comprobo6 que la aplicacion de juegos
cooperativos en nifios de 5 afios redujo significativamente los actos de exclusion y
rechazo. En consecuencia, se reafirma el valor del juego cooperativo como herramienta
formativa que no solo disminuye la agresividad social, sino que también fortalece la

convivencia, la integracion y el sentido de pertenencia desde la educacion inicial.



CONCLUSIONES

Se determind que los juegos cooperativos influyen significativamente en la
disminucion de las conductas agresivas en los nifios y nifias de 5 afios de una institucion
educativa de la region San Martin (2025), sustentado en la prueba de Wilcoxon (p =
0.000 < 0.05; Z = -3.734), que evidencio diferencias significativas entre el pretest y el

postest.

Se determind que los juegos cooperativos disminuyen significativamente las conductas
agresivas fisicas en los nifios y nifias de 5 afios, de acuerdo con la prueba de Wilcoxon
(p = 0.000 < 0.05; Z = -3.641), evidenciandose una reduccion significativa entre los

resultados del pretest y postest.

Se determind que los juegos cooperativos disminuyen significativamente las conductas
agresivas verbales en los nifios y nifias de 5 afios, segun la prueba de Wilcoxon (p =
0.000 < 0.05; Z = -3.638), confirmandose una reduccion significativa después de la

intervencion.

Se determind que los juegos cooperativos disminuyen significativamente las conductas
agresivas sociales en los nifios y nifias de 5 afos, sustentado en la prueba de Wilcoxon
(p=0.000 < 0.05; Z = -3.643), evidencidndose diferencias significativas entre el pretest
y el postest.



RECOMENDACIONES

Se recomienda a los directores de instituciones educativas de nivel inicial implementar
de forma permanente programas basados en juegos cooperativos dentro del curriculo
escolar, debido a que se ha comprobado que esta metodologia influye
significativamente en la disminucién de las conductas agresivas en nifios y nifias de 5
afios. Su inclusion contribuird al desarrollo de un ambiente escolar saludable y pacifico

desde los primeros afios de formacion.

Se recomienda a los docentes de educacion inicial incorporar en sus sesiones
pedagogicas actividades ludicas centradas en juegos cooperativos fisicos, con el fin de
disminuir conductas agresivas fisicas en el aula. Estas actividades deben disefiarse
considerando el desarrollo psicomotor infantil y orientarse hacia la colaboracion, el

autocontrol y la empatia entre pares.

Se recomienda a los psicélogos educativos y orientadores escolares utilizar juegos
cooperativos verbales como herramienta en talleres y sesiones grupales para el
fortalecimiento de las habilidades comunicativas y la regulacion emocional de los
nifios. Esto permitird reducir significativamente las expresiones verbales agresivas,

promoviendo una comunicacion respetuosa y asertiva entre los estudiantes.

Se recomienda a los padres y madres de familia fomentar en el hogar la practica de
juegos cooperativos sociales que promuevan valores como la solidaridad, la inclusion
y el respeto mutuo. Estas experiencias refuerzan los aprendizajes obtenidos en la
escuela y ayudan a prevenir conductas de rechazo o exclusién social entre los nifios,

fortaleciendo la convivencia familiar y social.
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Anexos

SESION DE APRENDIZAJE N°1

I.DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA e

EDAD

NOMBRE DE LA SESION
PRACTICANTE

.5 ANOS.

1. APRENDIZAJES ESPERADOS.

: MI NOMBRE Y EL DE MIS AMIGOS.

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

CONVIVE Interactua con cada o ldentifica situaciones y comportamientos

RESPETANDOSE ASI persona, reconociendo que afectan la convivencia en el aula.

MISMO Y A LOS DEMAS |que todas son sujeto de e Llama por su nombre a sus compafieros.
derechos y tiene deberes. * Seincorpora con facilidad al grupo.

1. SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES

INICIO

Actividades permanentes. Juego en los sectores, saludo, oracién, noticia
del dia, canciones.

Iniciamos la actividad motivando a los nifios mediante un juego llamado
“Donde Esta” (de presentacion). Formamos una ronda Cantamos la
cancion “La cadena se esta abriendo” hasta tomar nuestra respectiva
ubicacion, nos sentamos levantamos nuestra mano y estiramos el dedo
indice lo agitamos, la docente pregunta ;Ddnde estd Angie Madai? Todo
el grupo responde con la mano y el dedo indice estirado jAhi esta Angie
Madai? Seguimos hasta que hemos mencionado todos los nifios y nifias
del grupo, no se admite llamar a un nifio por un apodo.

Finalizado el juego preguntamos ;Como se han sentido? ¢Les gusto el
juego?

¢ Les gusta su nombre? ¢ Les gusta que les pongan apodos? ¢ Por qué?

Juguetes de los
sectores.

DESARROLLO

Explicamos a los nifios que todas las personas tienen un nombre para
poder diferenciarnos de los demas y hacemos enfasis en que esta mal
poner apodos porque podemos lastimar a nuestros amigos.
Trabajamos la ficha N°3. Aseo.

Lonchera.

Recreo.

Ficha. Lapiz.
Colores.

CIERRE

Conversamos sobre la actividad realizada haciendo hincapié de lo
importante que es tener un nombre.
Cada nifio busca a su amigo o amiga lo Ilama por su nombre y le transmite

un mensaje de carifio(abrazo).




SESION DE APRENDIZAJE N°2

I.DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA A

EDAD

NOMBRE DE LA SESION
PRACTICANTE

.5 ANOS.

APRENDIZAJES ESPERADOS.

: SOY FELIZ JUGANDO CON MIS AMIGOS.

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

PARTICIPA

ENTORNO.

EN EMPLEA SUS * Propone y participa

ACTIVIDADES HABILIDADES grupales, interactuando con sus
DEPORTIVAS EN SOCIOEMOCIOMOTRICE pares, compartiendo materiales y
INTERACCION CONEL |S AL COMPARTIR CON aceptando otras propuestas de

OTROS, DIVERSAS juego.
ACTIVIDADES FISICAS. o Comparte sus cosas
demas.

en juegos

con los

SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES

INICIO

Actividades permanentes.

Damos inicio a la sesion motivando a los nifios con el juego “Cambio de
Sitio” (J.de Conocimiento). Pedimos a los nifios que se sienten en circulo
en una sillay alguien dira una frase cualquiera por ejemplo que pongan
de pie y cambien de sitio los que tengan chompa, entonces todos los nifios
que tengan chompa se ponen de pie y cambiaran de silla, que se cambie
de sitio los que tienen mandil, a los que le guste el color rojo, a quien le
gusta bailar, al que le gusta compartir sus juguetes, etc. Seguimos el
juego con frases nuevas buscando las que nos sirvan para conocer mas a
los nifios. Podemos pedir a los nifios que antes de cambiarse de silla
quienes tengan las mimas caracteristica se saluden efusivamente en el
centro del corro.

Realizamos una asamblea para dialogar y rescatar los saberes previos lo
hacemos mediante preguntas ¢con quién cambiaste de lugar? ¢ Te gusto
abrazar a tu amigo? ¢ Te gusta tener amigos? ¢Qué harias si no tuvieras
amigos? ;como

se llama tu mejor amigo?

Juguetes de los
sectores.

DESARROLLO

Enseflamos una lamina “Compartiendo en el aula y les planteamos las
siguientes preguntas: ;Que esta haciendo los nifios? ;Como creen que se
sienten? ¢Discuten o pelean con sus amigos? ¢Por qué? También
preguntamos qué podemos hacer para jugar mejor con nuestros amigos.
Aprovechamos las respuestas de los nifios para resaltar la importancia de
tener amigos, compartir nuestras cosas, jugar, resolver problemas y
ayudarnos unos a otros.

Trabajamos la ficha N°4.aqui observaran los dibujos que hay en la parte
superior y comentan, luego en el espacio en blanco dibujan a sus amigos.
Aseo.

Lonchera. Recreo

Laminas. Ficha.
Lapiz Colores.

CIERRE

Invitamos a los nifios a compartir sus trabajos.




EDAD

SESION DE APRENDIZAJE N°3
I.DATOS INFORMATIVOS:
INSTITUCION EDUCATIVA:
: 5 ANOS.
NOMBRE DE LA SESION : ” ASI ME SIENTO CUANDO ESTOY CON MIS AMIGOS”.
PRACTICANTE :

APRENDIZAJES ESPERADOS.

comportamiento.

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
AFIRMA SU Autorregula sus o Expresa sus emociones, dice si esta alegre, triste,
IDENTIDAD emociones y con miedo o enojo, frente a las diferentes

situaciones que vive.
Demuestra alegria y rie al momento de jugar.
Realiza movimientos coordinados.

SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENTOSESTRATEGIAS MATE
RIAL
ES

INICIO Actividades permanentes: Juego en los sectores, saludo, oracion, noticia del dia, Juguetes

canciones. Comenzamos la sesion contandoles una pequefia historia. En Piura habia una |de los
nifia llamada Luisa que tenia un problema en un dedo, en un codo, en el hombro, y sin  [sectores.
embargo estaba contenta porque tenia buenos amigos que la ayudaban en lo que
necesitaba. Terminada la historia nos ponemos de pie en circulo para jugar el juego
denominado jQue alegria, que alegria! (J. de Distencion), caminaos a la vez que
recitamos ritmicamente:
iQué alegria que alegria! Cachun cachum (2) Dedo arriba.
iQué alegria que alegria! Cachun cachun
Dedo arriba, codo empinado. Que alegria que alegria.
Cachum cachum
Dedo arriba, codo empinado, hombro elevado, cabeza torcida, pierna quebrada.
Hablamos con los nifios que en ocasiones podemos sentirnos alegres tristes o enojados y
estos sentimientos son normales, pero siempre tenemos nuestros amigos que nos ayudan
a sentirnos
Bien cuando estamos triste 0 enojados y existen palabras magicas que nos producen
alegria, bienestar y sirven también para agradecer pedir disculpas cuando nos
equivocamos.

DESARROL [Realizamos una funcion de titeres” A veces es dificil ser amigos”. Carolina y Pedro eran [Titeres

LO amigos, asistian al mismo jardin y se sentaban juntos en la misma mesa. Un dia mientras |
conversaban a la hora de lonchera, Pedro derramo por casualidad su refresco y cayo Fichas.
sobre el vestido favorito de carolina ella molesta le grito y le pego. Pedro intento Lapiz.
disculparse, pero ella no lo escucho y le volvio a gritar. Pedro se puso a llorar. Plumo
Dialogamos sobre la actitud de Carolina y preguntamos si fue correcto este nes.

comportamiento,
¢ Como debid comportarse? ;Qué debemos hacer para que vuelvan hacer amigos?
Trabajamos la ficha 72

CIERRE Finalizamos la actividad leyendo el cuento “Cuida a los amigos”. Cuento.




SESION DE APRENDIZAJE N°4

I. DATOS INFORMATIVOS.

INSTITUCION EDUCATIVA :

EDAD : 5 ANOS.

NOMBRE DE LA SESION : COMPARTO CON MIS AMIGOS.

PRACTICANTE :

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS.
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
CONVIVE RESPETANDOSE |Interact(ia con cada e Incluye a sus comparieros en las
ASI MISMO Y A LOS persona, reconociendo que actividades que realiza.
DEMAS. todas son sujeto de o Comparte sus cosas con los demas.

derechos y deberes.

M. SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES

INICIO

Actividades permanentes (Juego en los sectores, saludo,
oracion, noticia del dia cancion.

Invitamos a los nifios a sentarse y les decimos que jugaremos
el juego Pasa la Pelota (J. de conocimiento), pedimos a los
nifios que se agrupen libremente y formen dos columnas.
Entregamos una pelota a cada columna e indicamos a los nifios
que levanten las manos y separen las piernas. EI primer nifio
pasa la pelota a quien esta atras de el por entre sus piernas
mencionando el nombre de su compafiero y asi sucesivamente
hasta el final, luego el ultimo nifio pasa la pelota hacia adelante
por sobre la cabeza de quien esta delante suyo.

Los nifios expresan sus emociones en diferentes momentos del
juego con ayuda de docente, nos sentamos en semicirculo y
comentamos la actividad: ¢ Les gusto? ¢Por qué? ;Cdémo se
sienten cuando juegan con sus amigos? ¢ Tuvieron dificultades
para pasar

la pelota? ¢ Qué otras cosas podemos compartir con los amigos.

Juguetes de los sectores

DESARROLLO

Invitamos a los nifios a que jueguen libremente en el sector de
construcciones, compartan los materiales y construyan lo que
mas les agrada. Cuando terminan de armar sus construcciones
se les pide a los nifios que expliquen lo que han hecho, como
lo han hecho y para que lo han hecho.

Entregamos la ficha de trabajo N°1 junto a los autoadhesivos
para que los peguen donde corresponde.

ASEO.

Lonchera. Recreo.

Bloques légicos.

Fichas. Autoadhesivos.

CIERRE

Dialogamos sobre lo ;Que hemos hecho el dia de hoy?,;Que

aprendimos?, ;Como lo aprendimos?;Les gusto?.




SESION DE APRENDIZAJE N°5

I.DATOS INFORMATIVOS.

INSTITUCION EDUCATIVA :

EDAD : 5 ANOS.

NOMBRE DE LA SESION : SOY ESPECIAL Y UNICO.
PRACTICANTE :

APRENDIZAJES ESPERADOS.

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

actividades.
e Se expresa positivamente de su

AFIRMA SU IDENTIDAD. [Se valora asi mismo. o Expresa satisfaccion sobre si mismo cuando se
esfuerza y logra su objetivo, en juego u otras

persona.

SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES

INICIO

Actividades permanentes (Juego en los sectores, Saludo, oracion, Noticia del
dia, cancion.

Jugamos a las escondidas (J de resolucion de conflictos.), le indicamos a un
nifio que se voltee mirando a la pared, con los ojos cerrados y debera contar
hasta diez mientras sus compafieros se esconden, luego debe buscarlos y
encontrarlos diciendo jAmpay! jTe encontré! Y se debera llamarlo con
alegria por su nombre y decir alguna caracteristica que lo diferencie de los
otros nifios para que se sienta muy feliz y querido.

Después realizamos las siguientes preguntas. ¢Les gusto el juego? ¢Les
agrado la caracteristica que les dijo su amigo? ;Por qué? ;Todos tenian las
mismas caracteristicas?

Juguetes de los
sectores.

DESARROLLO

Los nifios con sus propias palabras describen la secuencia de la actividad y
comentamos sobre algunas caracteristicas fisicas de cada nifio (alto, bajo,
gordo, flaco, etc.) y les decimos todos somos Unicos y especiales y cada uno
sabe hacer cosas diferentes como dibujar, pintar, jugar futbol, véley,
resaltamos la idea que cada uno tiene habilidades diferentes y por eso somos
importantes.

Entregamos a los nifios para que dibujen ellos mismos resaltando sus
caracteristicas.

/Aseo Lonchera.

Recreo.

Hojas. Léapiz.
Colores.

CIERRE

Les leemos el cuento Moti un Perro Especial. Los nifios dicen lo que més les
gusto del cuento.

Cuento.




SESION DE APRENDIZAJE N°6

I.DATOS INFORMATIVOS.
INSTITUCION EDUCATIVA :

EDAD : 5 ANOS.

NOMBRE DE LA SESION : NOS COMUNICAMOS ENTRE AMIGOS.
PRACTICANTE :

1. APRENDIZAJES ESPERADOS.

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
SE EXPRESA ORALMENTE. |Utiliza estratégicamente * Pronuncia con claridad, de tal manera que
\variados recursos el oyente lo entiende.
expresivos. o Conversa gentilmente con sus
comparieros.
MOMENTOS |[ESTRATEGIAS MATERIALES
INICIO Actividades permanentes (Juego en los sectores, saludo, oracion, noticiaJuguetes de los
del dia, cancion. sectores.

Empezamos jugando el juego El Portavoz Fiel (J. de Comunicacién.)
Los nifios se agrupan de dos en dos. Un nifio dice al otro sus gustos, sus
comidas preferidas, sus paseos favoritos, lo que le molesta, como se
sienten y el otro escucha atentamente. Después el otro presenta a su
compariero al grupo, procurando ser un fiel portavoz. Si un elemento
importante ha sido omitido, completara el otro nifio finalmente Se
Intercambian los papeles.

Al culminar el juego los nifios comentan el juego y plantamos las
siguientes peguntas ¢ Les gusto el juego? ¢se sintieron bien al dialogar
con su amigo?

¢ Les gusta decir lo que sienten? ;Por qué?

DESARROLLO |Invitamos a los nifios para que participen y compartan con todo el grupo
algunas experiencias, sentimientos, emociones, frustraciones, etc.

Les decimos a los nifios lo importante que es comunicarnos, decir lo
que sentimos, lo que nos gusta, disgusta, dar nuestra opinion, para asi
poder comunicarnos mejor con nuestros amigos evitando hacer cosas  [Hojas. Lapiz.
que los puedan molestar o que hagan cosas que nos hagan sentir mal.  [Colores.
Entregamos una hoja para que los nifios dibujen a su mejor amigo con
el cual les gusta dialogar.

Aseo.

Lonchera. Recreo.

CIERRE En asamblea los nifios comentan como se sintieron y rescatan la
importancia que tiene la comunicacion oportuna entre amigos.




SESION DE APRENDIZAJE N°7.

I.DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA

EDAD

5 ANOS.

NOMBRE DE LA SESIO : USANDO PALABRAS MAGICAS.
PRACTICANTE :

APRENDIZAJES ESPERADOS.

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
SE EXPRESA ORALMENTE. |Utiliza estratégicamente * Pronuncia con claridad, de tal manera que
\variados recursos el oyente lo entiende.
expresivos. o Conversa gentilmente con sus
comparieros.

SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES

INICIO

Actividades permanentes (Juego en los sectores, saludo, oracién
noticia del dia, cancion).

Invitamos a los nifios a jugar el juego jDéjame entrar! J de
comunicacion, que consiste hacer una ronda con un grupo de 4 nifios
todos agarrados de la mano, mientras tanto los otros nifios forman
una columna. El primer nifio de la columna pedira por favor lo dejen
entrar a la ronda, después que lo dejan entrar agradecera que lo
dejen formar parte de ronda y asi sucesivamente hasta completar con
todos los nifios, se procurara en todo momento usar palabras
magicas de lo contrario no podran entrar a la ronda.

Terminado el juego realizamos las siguientes preguntas ¢ Les gusto
el juego? ¢De qué se trataba? ;Conocen las palabras magicas? ;Qué
han aprendido?

Juguetes de los
sectores.

DESARROLLO

Explicamos a los nifios que cuando necesitamos algo o nos dan algo
tenemos que usar palabras adecuadas como: Por favor, gracias,
disculpa, perdon, etc. o llamadas Palabras Magicas. Recalcamos que
si las usamos frecuentemente podemos conseguir lo que
necesitamos.

Les damos una hoja para que los nifios transcriban segun su nivel de
escritura las palabras magicas que se encuentran en un papelote.
Aseo.

Lonchera.

Recreo.

Papelotes. Hojas.
lapiz

CIERRE

Dialogamos sobre la importancia que tienen las palabras magicas y
las mencionamos.




SESION DE APRENDIZAJE N°8
I. DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA <>
EDAD : 5 ANOS.
NOMBRE DE LA SESION : REALICEMOS ACTIVIDADES FiSICAS.
PRACTICANTE :

. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
PRACTICA /Adopta posturas corporales adecuadas en /Acomoda su cuerpo a las acciones
ACTIVIDADES situaciones cotidianas y también cuando que desea realizar como caminar,
FISICAS Y HABITOS (desarrolla actividades fisicas variadas. correr, saltar, trepar gatear, reptar
SALUDABLES. Reconoceque ello genera efecto positivos en  [Subir bajar caer, lanzar.
su salud.
11B SECUENCIA DIDACTICA
MOMENT [ESTRATEGIA MATERI
o) ALES
INICIO Actividades Permanentes (Juego en los sectores, saludo, oracion, noticia del dia,  [Sillas.
cancion)

Empezamos la sesion con el juego denominado “La Conejita(o) Se Quedo
Encerrada (0). Nos ponemos de pie en circulo agarrandonos de la mano y se queda
una nifia encerrada en el circulo y el resto canta:

La conejita se quedd encerrada. De su casa no podia salir.

La conejita quiere salir y golpea la puerta toc toc (golpea las manos de las nifias y
se abre la puerta) los nifios alzan las manos para que salga fuera de la ronda.

La conejita sale muy feliz (la conejita sonrie, corre, trepa y salta de las sillas) Corre
que corre.

Salta que salta.

Y la conejita vuelve a su casa.

Corriendo y saltando, luego pedimos voluntarios para que continten el juego.

Al terminar el juego planteamos las siguientes preguntas ¢ Les gusto el juego? ¢Les
gusta

correr saltar libremente? ;Saben cdmo se llaman lo que han hecho? ¢Se cansaron?

DESARRO [Nos sentamos en nuestros respectivos lugares y dialogamos sobre lo que significa [Papelotes.
LLO las actividades fisicas, cuales son, para que nos sirven en nuestras vidas, y que Léapiz.
podemos evitar diversas enfermedades mediante la practica de estas. Hojas.
Utilizamos la técnica los nifios dictan y la profesora escribe, los nifios dictan las
actividades fisicas que les gustaria realizar en el colegio.

Los nifios leen segun el nivel de lectura las actividades escritas en el papelote.
Aseo.

Recreo.

CIERRE  |Los nifios asumen el compromiso de realizar ejercicios fisicos que no demanden de
esfuerzo como: saltar, correr, trepar, etc.




SESION DE APRENDIZAJE N°9

I.DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA P
EDAD : 5 ANOS.

NOMBRE DE LA SESION : MIS EMOCIONES.
PRACTICANTE :

1. APRENDIZAJES ESPERADOS.

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

AFIRMA SU Autorregula sus emociones » Expresa sus emociones, dice si esta

IDENTIDAD. y comportamiento. alegre, triste, con miedo o enojo, frente a las
diferentes situaciones que vive.

M. SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES

INICIO

Actividades permanentes (Juego en los sectores, saludo, oracion, noticia
del dia, cancién).

Jugamos a Los Limpiadores de Estatuas (J de Confianza.

Elegimos a cuatro nifios para que se coloquen quietos como estatuas,
por la noche llegara un nifio a limpiar el polvo de las estatuas, pero
como es de noche el nifio no podra ver (estara con los ojos cerrados).
Cuando logre encontrar a una estatua la limpiara de los pies a la cabeza
Los demas nifios se distribuyen por toda el aula convertidos en estatuas,
la estatua que ha sido limpiada sera la proxima que cierre los 0jos y
busque las otras estatuas para que las limpie continuamos con la
mecanica del juego hasta que todos los nifios les toque limpiar las
estatuas.

Escuchamos los comentarios de los nifios, les preguntamos ,Cémo se
sintieron? ¢Sintieron miedo? ¢ Les gusta caminar con los 0jos cerrados?
¢ Sentian miedo de hacer o hacerse dafio?

Juguetes de los
sectores.

DESARROLLO

Presentamos caritas con diferentes expresiones e indicamos a los nifios
para que las imiten.

Explicamos a los nifios que las personas presentamos miedo y otras
emociones como tristeza, alegria, ira y cuando tenemos miedo tenemos
que mantener la calma y pedir ayuda a nuestros padres o a algin
familiar para que nos acomparie o0 cuando estamos tristes o algtin amigo
esta triste acompafiarlo y consolarlo.

Entregamos una hoja para que los nifios para que dibujen las diferentes
emociones que han aprendido

Cartulinas. Hojas
de aplicacion.
Léapiz.

Colores. Crayolas.

CIERRE

Recordamos las emociones que hemos aprendido y decimos las que
mAas nos

gusta.




SESION DE APRENDIZAJE N°10

I. DATOS INFORMATIVO :
INSTITUCION EDUCATIVA A

EDAD

NOMBRE DE LA SESION
PRACTICANTE

-5 ANOS.

APRENDIZAJES ESPERADOS.

: LO QUE ME GUSTA Y NO ME DISGUSTA.

COMPETENCIA

CAPACIDAD INDICADOR

PARTICIPA EN ASUNTOS Asume una posicion sobre o Escucha con atencion las
PUBLICOS PARA PROMOVER EL [un asunto publico que le opiniones de sus comparieros
permite construir consensos. sobre un tema de interés coman.

BIEN COMUN.

SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES

INICIO

Actividades permanentes (Juego en los sectores, saludo, oracion,
noticia del dia cancion)

Motivamos a los nifios con el juego Ami me gusta (J. de
Conocimiento)

Nos sentamos en circulo y pasamos una pelota, el nifio que le toca
coger la pelota dird su nombre, su comida favorita, su mascota
favorita, su color preferido, lo que le gusta y le disgusta, a que le
tiene miedo, y todo lo que él quiera contarle al grupo. Cuando
termine pasara la pelota al nifio de al lado para que haga lo mismo
se continua hasta terminar con todos los nifios.

Finalizado el juego hacemos las siguientes preguntas:;Como se
sintieron al contar las cosas que les gusta?;Conocian lo que les a
Sus

amigos?

Juguetes de los
sectores.

DESARROLLO

Mostramos a los nifios figuras y les pedimos que nos digan lo que
les gusta y no les gusta de las imagenes, se estara atenta a lo que
dicen los nifios para profundizar el tema recalcandoles lo
importante que es expresar lo que nos gusta 0 no nos gusta, sin
lastimar a otros.

Entregamos a los nifios una hoja para que los nifios dibujen lo que
mas les gusta.

Aseo.

Lonchera.

Recreo

Iméagenes.
Hojas de
aplicacion.
Léapiz. Colores.

CIERRE

En asamblea jugamos Ritmo Abogo Diga Ud. que es lo que ti te

gusta. Dialogamos sobre la actividad realizada.




SESION DE APRENDIZAJE N°11

I.DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA A

EDAD

NOMBRE DE LA SESION
PRACTICANTE :
APRENDIZAJES ESPERADOS.

5 ANOS.
: MI FAMILIA Y YO.

competencia

capacidad indicador

PARTICIPA EN ASUNTOS
PUBLICOS PARA PROMOVER EL

Conocimiento de si mismo .

comprender y respetar los los miembros

Puede nombrar y describir a

de su familia

BIEN COMUN. pensamientos y necesidades un tema de interés comuan.
de los demés.
Iv.  SECUENCIA DIDACTICA.
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
INICIO Actividades permanentes (Juego en los sectores, saludo, oracion, |Fotos de la
noticia del dia cancion) familia
Motivamos a los nifios con el jJuego Ami me gusta (J. de Papel y lapices
Conocimiento) Marcadores
e Se organizan en equipos de tres integrantes y se entrega una  JArbol
tarjeta a cada estudiante. El equipo debera formar un nimero degenealdgico en
tres cifras y mostrarlo diciendo en voz alta qué nimero blanco.
representaron con las tarjetas.
o Se plantea las siguientes preguntas a partir de lo realizado: ¢Les
gusto la actividad?, ; Como te sientes cuando estas con tu
familia?, ;Qué representaron en las tarjetas?, ; Cual seré el
numero mayor?, ;Cual sera el nUmero menor?
e Se recoge sus saberes previos mediante las siguientes
preguntas: ;Como estan conformados los nimeros de tres
cifras?, ¢Qué te gusta hacer con tu familia? ;quién es tu
persona favorita en la familia y porque?
Finalizado el juego hacemos las siguientes preguntas: ;Como se
sintieron al contar sobre los integrantes de sus familias?
DESARROLLO Mostramos a los nifios figuras y les pedimos que nos digan lo que [Iméagenes.
les gusta y no les gusta de las imagenes, se estara atenta a lo que  [Hojas de
dicen los nifios para profundizar el tema recalcandoles lo aplicacion.
importante que es expresar lo que nos gusta 0 No nos gusta, sin Lapiz. Colores.
lastimar a otros.
Entregamos a los nifios una hoja para que los nifios dibujen lo que
mas les gusta.
Aseo.
Lonchera.
Recreo
CIERRE En asamblea jugamos Ritmo Abogo Diga Ud. que es lo que ti te

gusta. Dialogamos sobre la actividad realizada.




SESION DE APRENDIZAJE N°12

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA R

EDAD

.5 ANOS.

NOMBRE DE LA SESION : EMPATIA Y RESPETO.
PRACTICANTE :

1. APRENDIZAJES ESPERADOS.

COMPETENCIA

CAPACIDAD INDICADOR

BIEN COMUN.

AUTORREGULA SUS EMOCIONES.

PARTICIPA EN ASUNTOS Reconocer y comprender y  [Demostrar empatia hacia un
PUBLICOS PARA PROMOVER EL [compartir los sentimientos [compafiero que esta triste o

de los demas necesitado

SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES

INICIO

Actividades permanentes (Juego en los sectores, saludo, oracion,
noticia del dia cancion)

Motivamos a los nifios con el juego A mi me gusta (J. de
Conocimiento)

Nos sentamos en circulo y pasamos al juego del espejo, los nifio
deben imitar las acciones de un compafriero sin hablar, lo que le
gusta y le disgusta, a que le tiene miedo, y todo lo que él quiera
contarle al grupo. Cuando termine pasara al nifio de al lado para
que haga lo mismo se continua hasta terminar con todos los nifios.
Finalizado el juego hacemos las siguientes preguntas: ;Como te
sentiste cuando tu compariera te imito? se sintieron al contar las
cosas que les gusta? ¢Porque es importante imitar a los demas de
manera respetuosa? ¢ Como podemos ayudar a alguien que se siente|
triste 0 solo?

Juguetes de los
sectores.
Iméagenes de
diferentes
sentimientos

DESARROLLO

Mostramos a los nifios figuras y les pedimos que creen un dibujo
que represente la empatia hacia los demas con las imégenes, se
estara atenta a lo que dicen los nifios para profundizar el tema
recalcadndoles lo importante que es expresar lo que nos gusta o no
nos gusta, sin lastimar a otros.

Entregamos a los nifios una hoja para que los nifios dibujen lo que
mas les gusta.

Aseo.

Lonchera.

Recreo

Iméagenes.
Hojas de
aplicacion.
Léapiz. Colores.

CIERRE

En asamblea jugamos Ritmo Abogo Diga Ud. que es lo que ti te

gusta. Dialogamos sobre la actividad realizada.




Anexo 1

Matriz de consistencia

educativa de la
provincia de Rioja,
202472

Problemas especificos

¢Cual es el nivel de
conductas agresivas
que presentan los
nifos y nifas de 5
afios de una
institucion educativa
de la provincia de
Rioja, antes y después
de la aplicacion de
juegos cooperativos?

¢Sera posible disefiar
y aplicar un programa
de juegos
cooperativos para
disminuir las
conductas agresivas
que presentan los
nifios y nifias de 5
afios de una
institucion educativa
de la provincia de
Rioja, 2024?

institucion educativa
de la provincia de
Rioja, 2024

Obijetivos Especificos

Evaluar el nivel de
conductas agresivas
que presentan los
nifios y nifias de 5
afos de una
institucion educativa
de la provincia de
Rioja, 2024, antes y
después de la
aplicacion de juegos
cooperativos

Disefiar y aplicar un
programa de juegos
cooperativos para
disminuir las
conductas agresivas
que presentan los
nifnos y nifas de 5
afios de una
institucion educativa
de la provincia de
Rioja, 2024.

Determinar la
eficienciade la

Variables

Variable independiente:
juegos cooperativos

Variable dependiente:
conductas agresivas

Problema Obijetivos Hipotesis Metodologia

Problema general Objetivo General Hipdtesis General Tipo de
investigacion:

¢En qué medida los Evaluar lainfluencia | Los juegos cooperativos | Aplicada

juegos cooperativos de los juegos influyen

permiten disminuir de | cooperativos en la significativamente en la

las conductas disminucion de disminucion de las

agresivas en los nifios | conductas agresivas conductas agresivas en | Disefio de

y nifias de 5 afios de en los nifios y nifas nifios y nifias de 5 afios. | investigacion:

una institucion de 5 afios de una pre -

experimental

Poblacion:18
nifios y nifas de
cinco afos

Muestra: 18
nifos y nifias de
cinco afios

Técnica: la
observacion

Instrumento:
ficha de
observacion




¢Cual la eficiencia de
la aplicacion de un
programa de juegos
cooperativos en la
disminucion de las
conductas agresivas
presentan los nifios y
nifias de 5 afios de una
institucion educativa
de la provincia de
Rioja, 2024?

aplicacion de un
programa de juegos
cooperativos en la
disminucion de las
conductas agresivas
que presentan los
nifios y nifias de 5
afios de una
institucion educativa
de la provincia de
Rioja, 2024




Anexo 2

;“’""*, UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA
g% FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
A CENTRO DE INVESTIGACION
VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE
JUECES

|. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del juez : Mijahuanga Chumbe, Zarita Isabel

1.2 Cargo e institucion donde labora : Docente de la Universidad Nacional de San Martin

1.3 Nombre del instrumento evaluado  : Ficha de Observacion

1.4. Autor (es) del instrumento . Navarro Bautista, Elina
] : Mamani Jacinto, Luz Mary
IIl. ASPECTO DE LA VALIDACION
Deficiente Baja Regular Buena Muy buena
INDICADORES CRITERIO
3 1 2 3 4 5
1.CLARIDAD Esta formulado con lenguaje X
apropiado y
comprensible
2.0BJETIVIDAD | Permite medir hechos observables x
3. ACTUALIDAD | Adecuado al avance de la ciencia y IX
tecnologia
| 4.ORGANIZACION| Presentacion ordenada X
5.SUFICIENCIA Comprende aspectos de las X
variables en cantidad y calidad
suficiente
6.PERTINENCIA | Permite conseguir datos de acuerdo X
a los objetivos planteados
T.CONSISTENCIA | Pretende conseguir datos X
basados en teorias 0 modelos
tedricos
8.COHERENCIA Entre variables, indicadores y los X
items
9.METODOLOGIA | La estrategia responde al propésito e
de la investigacion
10.APLICACION | Los datos permiten un tratamiento I
estadistico pertinente
CONTEO TOTAL DE MARCAS 0 0 0 6 4
(realice el conteo en cada una de las categorias de A B [ [) E
la escala)
A+B+C+D+E =0.88

Coeficiente de Validez =

1ll. CALIFICACION GLOBAL (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y
marque con un aspa en el circulo asociado)

CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado D) [0,00 - 0,60]
Observado @D 0,60-0,70
Aprobado (=) 0,71-1,00
IV. OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento es aplicable y cumple con el objeto de investigacion
Rioja, 17 de marzo de 2025 = 7 Y.
A T

M. S ZARDA L UAMUARGA et

Firma del juez



UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA
‘ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CENTRO DE INVESTIGACION

VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR CRITERIO DE

JUECES
|. DATOS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del juez : Lloclla Rosillo, Doris Maribel
1.2 Cargo e institucion donde labora : Directora de la Institucién Educativa N.° 1359

1.3 Nombre del instrumento evaluado  : Ficha de Observacion
1.4. Autor (es) del instrumento . Navarro Bautista, Elina

. : Mamani Jacinto, Luz Mary
Il. ASPECTO DE LA VALIDACION

Deficiente Baja Regular Buena Muy buena
1 2 3 4 5

INDICADORES CRITERIO

S

1.CLARIDAD Esta formulado con lenguaje X
apropiado y
comprensible
2.0BJETIVIDAD | Permite medir hechos observables x
3.ACTUALIDAD Adecuado al avance de la ciencia y IX
tecnologia
4 ORGANIZACION| Presentacion ordenada x
5.SUFICIENCIA Comprende aspectos de las X
variables en cantidad y calidad
suficiente
6.PERTINENCIA | Permite conseguir datos de acuerdo X
a los objetivos planteados
7.CONSISTENCIA | Pretende conseguir datos X
basados en teorias 0 modelos
tedricos
8.COHERENCIA Entre variables, indicadores y los
items
9 METODOLOGIA | La estrategia responde al propésito
de la investigacion
10.APLICACION | Los datos permiten un tratamiento X
estadistico pertinente
CONTEO TOTAL DE MARCAS 0 0 0 4 6
(realice el conteo en cada una de las categorias de A B [ D 3
la escala)

A+B+ C+D+E =092

Coeficiente de Validez =

1. CALIFICACION GLOBAL (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y
marque con un aspa en el circulo asociado)

CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado D) [0,00 - 0,60]
Observado @D 0,60-0,70
Aprobado (=) 0,71-1,00

IV. OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento es aplicable y cumple con el objeto de investigacion

Rioja, 12 de marzo de 2025

Firma del juez



FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CENTRO DE INVESTIGACION

VERSIDAD

% UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA

o

VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR

CRITERIO DE JUECES
|. DATOS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del juez : Cema Coronel Celina
1.2 Cargo e institucion donde labora : Docente de la facultad de Educacion de la UNSM

1.3 Nombre delinstrumento evaluado  : Ficha de Observacion

1.4. Autor (es) del instrumento . Navarro Bautista, Elina
. : Mamani Jacinto, Luz Mary
Il. ASPECTO DE LA VALIDACION
INDICADORES CRITERIO Deficiente Baja Regular Buena Muy buena
s 1 2 3 4 5
1.CLARIDAD Esta formulado con lenguaje X
apropiado y
comprensible
2.0BJETIVIDAD | Permite medir hechos observables %
3 ACTUALIDAD | Adecuado al avance de la ciencia y X
tecnologia
4 ORGANIZACION| Presentacion ordenada I
5.SUFICIENCIA Comprende aspectos de las X
variables en cantidad y calidad
suficiente
6.PERTINENCIA | Permite conseguir datos de acuerdo X
a los objetivos planteados
7.CONSISTENCIA | Pretende conseguir datos X
basados en teorias o modelos
tedricos
8.COHERENCIA Entre variables, indicadores y los
items
9.METODOLOGIA | La estrategia responde al propésito
de la investigacion
10.APLICACION | Los datos permiten un tratamiento X
estadistico pertinente
CONTEO TOTAL DE MARCAS 0 0 0 7 3
(realice el conteo en cada una de |as categorias de A B C D =
la escala)
A+B+C+D+E =0.86

Cocficiente de Validez =

1ll. CALIFICACION GLOBAL (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y
marque con un aspa en el circulo asociado)

CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado D) [0,00 - 0,60]
Observado DO [0,60-10,70]
Aprobado > [0,71-1,00]

IV. OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento es aplicable y cumple con el objeto de investigacion

]

Rioja, 12 de marzo de 2025 )| (/ /
e e st

Reog N° AOV6S49™

Firma del juez



Instrumento de recoleccion de datos

FICHA DE OBSERVACION

Institucion Educativa

Grado y Seccion

Fecha de evaluacion

Caodigo de estudiante

OBJETIVO:

Identificar las conductas o comportamientos agresivos que manifiestan los alumnos en su
interaccion social

INSTRUCCIONES:

Observa detenidamente al nifio (a) y marca la valoracion que consideres para cada conducta
que expresen los nifios y nifias: Frecuentemente = 3 Ocasionalmente = 2 Nunca =1

NO

ITEM

Dimension: Conductas agresivas fisicas

1

2

6

7

Empuja o golpea a sus comparieros en la
formacion

Se enoja rapidamente y golpea a sus
comparieros

Si alguien lo agrede responde de la
misma manera

Cuando pierde un juego golpea a sus
comparieros

Escupe a sus comparieros cuando pierde
una disputa

Agrede con golpes cuando no es
integrado a algun juego.

Utiliza algin objeto para agredir a sus
comparieros

Dimensién: Conductas agresivas verbales

8

9

10

11

12

Grita cuando no esta de acuerdo con sus
comparieros en alguna actividad.

Insulta a sus compafieros o a nifios de
otras aulas.

Emite sonidos inadecuados en un lugar y
tiempo determinado.

Menciona palabras soeces a sus
comparieros.

Nombra con apodos a sus comparieros.

CRITERIO

Frecuentemente  Ocasionalmente Rara Vez



13

14

Se burla de sus compafieros cuando se
equivocan

Amenaza a sus comparieros cuando no le
hacen caso.

Dimension: Conductas Agresivas Sociales

15

16
17
18

19

20

Se incomoda cuando se integra un nuevo
comparfiero a su grupo.

Pierde el control y hace pataletas.

Hace muecas de modo ofensivo.
Ridiculiza a sus compafieros/as y/o
familiares.

Frecuentemente quiere hacer todo segun
su voluntad.

Interrumpe cuando sus comparieros/as
y/o familiar se expresan.

OBSERVACIONES




Anexo 4

Constancia de aplicacion de instrumentos

.m,

v %&. Sw Direcciéon Regional de Educacién de San Martin
v o G -

N f':-~A.“ Unidad de Gestion educativa Local Rioja

Institucion Educativa inicial N.° 203 — Rioja
DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION

UGEL - RIOJA

“Ano de la recuperacion y consolidacion de la economia peruana’

La que suscribe, directora de la Institucion Educativa Inicial N.° 203, perteneciente a la
Unidad de Gestion Educativa Local (UGEL) Rioja de la Direccién Regional de Educacion

de San Martin, deja constancia de lo siguiente:

Que las ciudadanas Navarro Bautista, Elina y Mamani Jacinto, Luz Mary, egresadas
del Programa de Segunda Especialidad en Educaciéon Inicial de la Facultad de
Humanidades de la Universidad Nacional de Huancavelica, han desarrollado la
investigacion titulada: “JUEGOS COOPERATIVOS Y CONDUCTAS AGRESIVAS
EN LOS NINOS Y NINAS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE LA REGION
SAN MARTIN?, 1a cual fue aplicada en el aula de 5 afios de esta institucién educativa

durante el mes de mayo del aiio 2025.

El proposito de dicha investigacion fue aplicar estrategias lidicas basadas en juegos
cooperativos con el objetivo de reducir las conductas agresivas en nifios y nifias de 5
aflos, promoviendo un ambiente escolar mas armonioso y fortaleciendo la convivencia y

el desarrollo emocional de los estudiantes.

Se expide la presente constancia a solicitud de las interesadas, para los fines que estimen

convenientes.

Rioja, 03 de junio de 2025

Lic. Blanca R. Cabanillas Galoc
DIRECTOR
I.E.1 203



Anexo 5

Base de datos

Pretest

Suma total

47

48

41

45

29
43

40

43

40

36

40

40

41

38
39
45

33

Conductas agresivas sociales

13
15
13
12

12
13
12
13
12
12
13
12
13
12
13
12
12

20|5uma

19

13

17

16

15

Conductas Agresivas
Conductas agresivas verbales

14{5uma

13

12

11

10

9

8

7|5uma

6

Conductas agresivas fisicas

1

Participante

10
11

12

13

14
15

16
17
13

Postest

Conductas Agresivas

Suma total

29
33
31

31

28
31

27
30
32
32
35
30
31

29
29
30
31

30

Conductas agresivas sociales

10
10
10
11

10

20|Suma

19

18

17

16

15

11
12
11
11
11
11
11
10
11
11
10
12
10
12
10
10
11
10

14|Suma

13

12

Conductas agresivas verbales

11

10

Conductas agresivas fisicas

10
13
12
11

11
10
10
11
11

14
11
11
10
10
11
11
11

7|Suma

6

1

Participante

10
11

12
13
14
15
16
17
18




Y UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA
\O‘ . (Geada_por}.eyﬂ° 25265)
Ciudad Universitaria Paturpampa

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
SECRETARIA DOCENTE

“Anio del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia, Y de la conmemoracion de las heroicas
batallas de Junin y Ayacucho”

RESOLUCION DE DECANATURA
Resolucion N2 2254-2024-D-FCED-UNH

Huancavelica, 12 de diciembre del 2024.
VISTO:
Copia de Resolucién N° 1679-2024-D-FCED-UNH, de fecha (05.11.2024); Solicitud de MAMANI JACINTO, Luz Mari y NAVARRO BAUTISTA,
Elina, con carta N* 0923-2024-NTT/ATAT-PSEP-UNH/HVCA. de fecha (02.12.2024); con oficio N® 2183-2024-UNH/PSEP-FCED de fecha (04.12.2024); ficha de
evaluacién del informe final de investigacién, derivado con provefdo de Decanatura N° 3845-2024 DFCED-R-UNH, de fecha (04-12-2024), y de Secretaria
Docente N* 3178-2024-DFCED-R-UNH, de fecha {05-12-2024), y;

CONSIDERANDO:

El articulo 1° de la ley de firmas y certificados digitales aprobado mediante Ley N° 27269 senala que la misma tiene por “objetivo reguiar ia
utilizacién de las firmas electrénicas otorgdndole la misma validez y eficacia juridica que el uso de una firma manuscrita u otra andioga que coniieve
manifestacion de voluntad”.

En ¢ cta con ello, el Regl de la Ley de firmas y certificados digitales aprobado mediante Decreto Supremo N° 052-2008-PCM, dispone
en su articale 3° que “la firma digital genemda dentro de la Infraestructura Oficial de firma Emrthm tene ht misma validez y eficacia juridica Gue el uso de
una firma manuscrita. £n tal sentido, cuando la ley exija la firma de una persona, ese r ido en relacién con un documento
electronice si se utiliza una firma digital generado en ef marco de fo Infraestructure Oficial de la Firma Elcctnfnlcc £

A mayores, el articulo 6° de la norma bajo ¢ 07 bl bién que ia firma digital es aquelia firma electrénica que tiene la misma validez

y eﬁc:ada juridica que el uso de una firma manuscrita, siempre y cuando haya sido generado por el pr estado: de servicios de Certificacién digital® debid
ante el 1 de Defensa de la Competencia y de la Proteccién de la Propiedad 1{en I el Indecopi), quien d P

e! rol de Autoridad Administrativa competente'®.

Que, de conformidad con el Reglamento de Grados y Titulos de la Uni idad Nacional de H bado con ucién N° 1068-2024-
CU-UNH de fecha 13 de setiembre del 2024 de acuerdo con el Articulo 44°, enciso i), j) y k), de ia presentacién del pmyecto de investigacién serd evaluado por
el asesor y su apinién (; ble serd para que se dispanga la inscripeidn y aprobacién del prayecto. Fl proyecto de investigacién aprobado,
sera remitido a decanatura, para que emlta resolucion de aprobacion e inscripcion del mismo. El egresado procederd a desarrofiar el informe final de tesis con
la orientzmén del docente asesor, inscrito el proyecto de tesis, las madifi posteriores reqi infarme del d te asesor y jurado evaluador.

Debiend se el proyecto modificado y aprobado con acto resolutivo. El Proyecto de investigacion serd elaborado por cf {los) egresado {s) a

partir del {! cicio de dios, que se en un plazo de 2 anos para su ejecuclén, Pasando este periodo optara por otro trabajo de investigacién o
modalidad. El proyecto de tesis, las modi i p det do asesor. Debiendo inscribirse el proyecto
medificado y aprobado con acto resolutivo.

Que, las egresadas MAMAN! JACINTO, Luz Mari y NAVARRO BAUTISTA, Elina, solicitan al Director del P de 54 da E ialidad
Profesional la aprobacion, medificacién ¢ inscripcitn del ‘fitulo del Proyecte de et det P de S d: Profi i}
conforme al Reglamento de Grados y Titulos de ia UNH, y en cumplimiento de la misma, con oficio N° 2183-2024-UNH /PSEP-FCED de fecha (04.12.2024);
solkitaavlBemodrlemﬂuddeC)enchsdehEdncmonem‘lskinderesohmondeambummdﬁcacibnek:scﬂpd&nddﬂuﬂodd?roy«mde
Tavestigacion remitido. El Decano de Ia Facuitad dispone al Secretario Docente emisién de la resolucion respectiva.

Que, con Resolucién N° 1679-2024-D-FCED-UNH, de fecha (05.11.2024); se designa como asesor al Dr. UBALDO CAYLI.AHUA YARASCA,
presentade por las egresadas MAMANI JACINTO, Luz Mari y NAVARRO BAUTISTA, Elina, del Pr de Seg P Profesional de la
Facuitad de Ciencias de la Educacién.

Que, con cargo a dar cuenta al Consejo de Facultad, se aprueba la inseripeién y modificacién del Proyecto de investigacién Titulado:

Juegos cooperativos y conductas agresivas en los nifios{a)s de una hwﬂmclén Edumivade 1a Regién de San Martin, p do por las das MAMANI
JACINTO, Luz Mari y NAVARRO BAUTISTA, Elina, del Prog de Sq ialidad Profe de la Facuitad de Ciencias de la Fducacién.

En uso de las atribuciones que le cantieren at Decano, al amparo de ia Ley Universitaria N 30220, el Estatuto vigente de la Universidad Nacional de
Huancavelica y Resolucidn del Comité Electoral Universitario N° 001-2023-CEU-AU-UNH de fecha (28.06.2023);

SE RESUELVE:

ABI&HLQ_EBLMERQ APROBAR la difi dei P de ion Titulado: Juegos cooperativos para disminuir las conductas agresivas en los
niftos y nifias de 5 afios de una Institucién Educativa de ia Puwmcm de Rioja, 2024 POR: juegos cooperativos y conductas agresivas en los niftos(a)s de una
institucién Eduvcativa de la Region de San Martin, p MAMANI JACINTO, Luz Mari y NAVARRO BAUTISTA, Elina, para oplar el
titulo de Segunda Especialidad Profesional en Educacion Inicial, de la Facukad de Ciencias de la Educacién.

ARTICULO SEGUNDO. - APROBAR la inscripcién del Proyecto de Titulado: juegos di agresivas en los nifios(a)s de una
institucién Educativa de la Regién de San Martin, presentado por fas egresadas MAMANI JACINTO, Luz Mar! y NAVARRO BAUTISTA, Elina, para optar el
titulo de Segunda Especialidad Profesional en Educacion Inicial, de la Facultad de Ciencias de la Educacién.

) TERCERO. - APROBAR el cronograma del Proyecto de Investigacién presentado por las parm‘ipantes del Programa de Segunda Especialidad
Profesional MAMANI JACINTO, Luz Mari y NAVARRO BAUTISTA, Elina, a fines de optar el titulo de S da d Pr ion Inicial,
debiendo de sustentar en el mes de diciembre 2025,

ARTICULO CUARTQ. - NOTIFICAR con la presente a las interesadas al Programa de Segunda Especialidad Profesional de la Facultad de Ciencias de la
Educacion, para los fines gue estime conveniente.

“Registrese, Comuniquese v Archivese”.

wn,  Firmado, por GONZALES. Py me TORRES.
¢ = CASTRG FAU 2010801562 sok % ACEVEDO Civi m

S § Motvo: Soy shauter del decuments m*mm«ee:w
Sw Facha 13 12 2074 1719 38 0500 Mot Soy i Mtor del dooumento
‘: Fecha 1312 2024 17 1953 -0500

Dr. Abel GONZALES CASTRO Mtro. Christian Luis TORRES ACEVEDO
Decano de la Facultad de Ctenctas de la Educacién Secretario Docente de 12 Facultad de Ciencias de la Educacién
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